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®VAROVANI PRED

EPILEPSII

Nasledujici informace si prectéte dfive, nez za¢nete hru pouzivat anebo ji umoznite

pouzivat svym détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty

nebo ztratu védomi. K zachvatu méze u takovych lidi dojit i pfi sledovéni televizniho

obrazu anebo pfi hrani urcitych pocitacovych her. To se mlze stat i osobam, které ve svych

lékarskych zaznamech nemaiji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty netrpély.

V pripadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny méli nékdy symptomy epilepsie

(zécmt.y.—anb;ztrétu védomi) v dlsledku zableskového svétla, je tieba se pred zacatkem:
hrani-poradits [ékarem. — -
Doporucujeme rodi¢tim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem
nalezitou pozornost. Pokud méte vy sami anebo vase déti pfi hrani her jakékoliv z 4
nasledujicich pfiznakd - zavrat, rozmazané vidéni, cukani o¢i nebo sval(, ztratu védomi,

— ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kfe¢ - je tfeba hrani OKAMZITE pierusit
a poradit se s Iékarem. y

EVENTIVNIi OPATRENI PRI HRANI

estujte prilis blizko pred obrazovkou. Sedte v dostate¢né vzdalenosti od
obrazovky, jak to jen dovoluje délka kabelG.

P¥i hrani je lepsi pouzivat malou obrazovku.
Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali. ;
Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlena.

Pfi hrani pocitacovych her je tfeba udélat kazdou hodinu rkeStévku v trvani
nejméné 10-15 minut.

-




M INSTALACE HRY

[ Loy 4\T.N\IIEY Systémové pozadavky naleznete na adrese electronicarts.co.uk.

Instalace (pokud mate herni disk):
Vlozte disk do diskové jednotky a néasledujte pokyny na obrazovce.

Instalace (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):

POZNAMKA: [ R ETeS zdjem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke staZeni
pfimo z inter| 'Fetu, odivejte se na ftrénky www.eastore.ea.com a klepnéte na polozku
MORE ABOU DIRECT DOWNLOADS. —

Poté, co se ht pom\mmgce EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace

a néasledujte pokyn
Po instalaci hru spu

b POZNAMKA: ili a prejete si nainslt::‘ova a
l L i e
~ ji spustte a prilila ym ) $n

stazeni dané hry klepnéte na tlacitko

. oty
jiny pocitac,

Manager, poté

eznamu a pro

(2

Instalace (pokud jsf u stahli z ze stra
vani vami zakoupie hry kontaktUJte

Pro pokyny ohlednéiinstalace, stazeni a preinst:
svého internetového prodejce. el‘l

‘)ﬁEilT[-’\ POZNAMKA TYKAJICi SE GRAFIKY A Ni.lLEPngO MOZNE|
HERNIHO ZAZITKU ™

Hra Mirror’s Edge™ vyuZzivé nejdok a|eJSI graﬁcke efekty, které jsou dnes k dispozici,

jako napft. NVIDIA® PhysX ™ s cilem dosahnout skvélych hernich zazitkd pomoci vykonu

v redlném case. Hra byla vyvinuta atestova pouziti grafickych karet NVIDIA GeForce®
fady 8, 9 a 200 a planovany zazitek miize by & provadén na grafickém hardwaru
GeForce fady 8, 9 a 200. P¥i pouziti GeForce fady 9800 GTX+ budete moci zapnout viechny
zvlastni efekty i pri vyssich rozlisenich.

® SPUSTENI HRY

systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve drivéjsich verzich
systému Windows™ v > gramy (nebo VSechny programy). (Pokud jste
uzivateli obchodu EA ¢ usténu aplikaci EA Download Manager.)

POZNAMKA: \WAEE i systému Windows Vista jsou hry umistény
v nabidce Start > Pra razkumnik her.

™

"



http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

“HRANA JE

— MISTO, KDE
ZJISTIS, KDO
SKUTECNE JSI...”

Nedaleka budoucnost: ve mésté, které se snazi
L zapomenout na minulost jsou nyni staré zndmky
nasili mezi obcany a strelba prekryty a zapomenuty.
Zlocin se uz témér nevyskytuje. Dohled se stava
vsudypfitomnym. Vétsina lidi je spokojenych,
neviimavych a poslusnych. Nékteii si dokonce uz na
staré “Spatné” casy nepamatulji.
Zato Faith ano. Vyr(stala a vidéla, jak se mésto
ménilo. Jeji rodina se dokonce zapojila do kampané,
ktera to méla zastavit, nez se vSichni postupné bud'
vzdali nebo podvolili. Tehdy Faith zacla s béhanim.
O Ctyfi roky pozdéji Faith nasla druh svobody jako
Bézec, zvlastni druh kuryra spojujici okraje spole¢nosti
dorucovéanim balikd, dat, a jinych véci. Véci, které by
predstavitelé mésta okamzité zcenzurovali, pokud by
se dorucovaly normalnimi cestami. Béhani na hranach
mrakodrapt, pokazdé jen kriicek od smrti, je jedna
z véci, kterd Faith skute¢né udrzuje v béhu... a mimo
dosah dusivé autority mésta.
AZ doposud.
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% UPLNE OVLADANI

Takto vypada vychozi nastaveni ovladani. Pro zménu nastaveni ovladani nebo poupraveni
citlivosti, zvolte MOZNOSTI v hlavni nabidce, poté zvolte Ovladani

OBECNE OVLADANI HRY

Pohyb - Béh, $plh, pohyb vzad

Was

Pohyb - pohyb do stran, rarnovéh?

AaD

Pohyb - ChGize

— LevyCTRL+W,S, A, neboD

Rozl.\ljiem’ . i

Mys3
1

[
Otocka o 180° (o 90° pri béhu zdﬂ

Yy -

M‘Ezernik

Akce nahoru ;;,k, béh po zdi, vyhoupnuti
=
Akce doli - prikrceni, skluz, kotoul,

skréeni, pustit se

: iIFT < i

Levé tlacitko mysi

Utok - Uder, palbalzel zbrani, vyrazeni d\;’efi‘

Zbraii - Odzbrojit, odhodit, sebrat

Pravé tla¢itko mysi %

Reak¢ni doba

: %

Interakce

Priblizeni (pouze u ostielovaci pusky) F

Tip Levy ALT
Obrazovka s tikoly TAB
Herni nabidka ESC




Ve hte Mirror ’s Edge hrajete za Faith, BéZce, kterd pouziva rychlost a hbitost, aby prochazela
nebezpecnym svétem. Seznamte se s okolim, dojdéte do svého cile Zivi, a pofad se hybejte.
Nacasovani a zru¢nost ¢ini rozdil mezi Uspéchem a netdspéchem.

Miniobrazovka HUD neni k dispozici pfi hie Pfibéh. Veskeré Informace jsou poskytovany
vizualné z pohledu Faith.

ORIENTACE VE MESTE

Kdejlnl vidi prekazku, tam vidi Bézec prilezitost. Prostredi kolem Faith poskytuje vsechno,

co potiebujete k tomu, abyste méstem prosli. Nékolik vécicek, které pomohou: 5

PotrubfazZebiiky Predméty, které se hodiajejednoduché na né vylézt. Prosté bézte =
nebo na né skocte, zachytte se a stisknéte W/S a $plhejte/slezte.

Mista pro Pouzijte barevné matrace pro zmirnéni jinak smrtelného padu, anii—J = 4
hladké pfistani  se vam néco stalo.

Lana Nejrychlejii a nejbezpeenéjsi zpisob presunu. Skocte (MEZERNIK) na J
lano a zac¢néte sklouzavat Stisknéte klavesu SHIFT a uvolnéte jej nez
narazite do podpéry a ztratite rychlost.
idi mésto jinak. Stezky a priichody jsou ¢ervené zvyraznény oproti svétlé krajiné.
oto je BéZcova vize, a ukazuje Faith, kterym smérem ma jit.
Je vice nez jeden zplsob k prekonani vzdélenosti, takze si vsimejte a hledejte zkratky
pres, kolem a skrz prekazky. Spousta vyssich prekazek a plotl Ize prelézt nebo se na né
vyhoupnout, ale nékterym - jako tfeba elektrickym plotdm - je tfeba se vyhnout. Budete
dostévat pomoc pres vysilacku od Mercuryho, byvalého Bézce, ktery Faith zaskolil a nyni
predava dodatecné podrobnosti pro jeji trasy. Merc se vyzna. Poslouchejte ho.

LLDLN A Nevite, kudy kam? Cesta dopfedu miize byt za vami. Vzd
stisknout tlacitko Q ,abyste se otocili, kdyz visite nebo skacete a podit
neni po ruce fimsa nebo kouknéte na radu stisknutim klavesy levy Al

POHYBOVA ENERGIE (MOMENTUM)

Vytvorit si a udrzovat rychlost je pro BéZce otdzka preziti. Rychlost ovliviiuje, jak da
doskotite nebo jak daleko dobéhnete po zdi a na jak vysokou zed vy3plhéte. Cim déle si
udrzujete rychlost, tim rychleji pobéZite a bude téZsi vas zastavit.

Pfes nékteré prekazky Ize preskocit nebo je Ize podlézt, a jiné pomahaji zvysit vysku za
rychlost. At uz to provedete jakkoliv, klicem je souvisle pospojovat jednotlivé pohyby

a udrzet si vysokou rychlost. Stielba, ostfelovani z vysky, obratky, pohyb zpét a béh do
kopce vas zpomaluji.




POHYBY

Dobry BéZec je ve zméti mésta jako doma, vidi rozcesti tam, kde je jini nevidi. Skvély Bézec
da dohromady celou sestavu akrobatickych pohybd, aby prosel témito skrytymi stezkami v
rekordnim case.

LLDLNAZ ] Zbrané a pésti jsou vzdy moznost, ale jen velmi ztidka ta nejlepsi.
Rychlost a hbitost jsou vasimi nejvétsimi vyhodami oproti soupeftim: vyuzijte jich.
Kdokoliv se spoléhd jen na vyzbroj, aby proletél méstem, skonci rychle mrtvej.

ZAKLADNI POHYBY
Pohyb Stiskn’éf?W, S,AaD.Chlzeje QOpFedu, ukroky doleva nebo doprava.
Skok Stisknéte MEZERNIK a skocte ve-sméru pohybu Faith. Je-li Faith na

zebv u.nebo potrubi, nebo visi=li na fimse, skoci tim smérem, kam se
, . Podrzt kIavesu SHIFT pii skoku, aby.Falth skrcila nohy, aby

y5| a vysku ekonavanou pieka ~
Piikréeni . Podrzte klavesu SHIFT kdyz Faith stoji mlsteiaby se prikrcila. Dobré
na to, abyste se'wwvali. L : ‘(
3 i :
Otocka o 180° Stiskem kldvesy Q se Faith okamZité otoci a koukd opacnym smérem. ___.

Casto se pouziva spolu se skoky a zbranémi pfi rychlém ostelovani
Pronésledovatele. !
Zachyceni/Splh  Faith se pti skoku nebo volném padu automaticky chytne jakékoliv

fimsy v dosahu. Pro $plhani stisknéte kldvesu W, nebo stisknéte klavesy
A/D pro ruckovalnl do stran. Stisknéte klavesu SHIFT a slezte.

Interakce Mackejte tlacitka nebo otacejte ventily stiskem klavesy E.
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POKROCILE POHYBY

Sprint
Skluz

Vyhoupnuti se

Odpruzeni

e

=
Piehoupnuti—

-~ Dopaddo
kotoulu

opnuti/Vyrazeni
ovnhovaha
Splhéni po zdi
Skok 180°

Béh po zdi

L-skok

Pro pohyb dopredu stisknéte klavesu W. Pokud Faith drzi relativné
piimy smér a nezastavuji nebo nezpomaluiji ji prekazky, zrychli Faith
na maximum.

Stisknéte a drzte klavesu SHIFT pfi pohybu vpred, abyste podlezli
stisnénymi prostory, setfasli prondsledovatele a nebo ukrojili par
cennych vtefin ze zavodu.

Jak se blizite prekazce, nacasujte skok tak, abyste ji prelezli bez ztraty
rychlosti. Faith umi dokonce nabrat rychlost dokonalym preskokem
stredné velkych prekdzek; tomu se fika preskok za béhu.

Stiskem MEZERNIKU pfi skoku z odpruzeného pfedmétu Vam da vétsi
vysku za cenu zpomaleni pohybu dopredu.

Vysoké vodorovné tyce a-potrubi vam pomohou se pifehoupnout pies

prekazky nebo mezery. Dojdéte blize, zachytte se a pouZzijte klavesy

pro pohyb, abyste zacli nebo prodlouzili pfehoupnuti a stisknéte J ‘
MEZERNIK; pustte se a lette. . P

Vyhnéte se tézkému poskozeni pfi velkych padech stiskem klavesy
SHIFT nez dopadnete na zem.

Dvere a sklenéné zdi vdm mohou piekazet. Prorazte je levym tlacitkem
mysi pfi pohybu, skocich nebo stani na misté.

Stisknéte klavesu A a D a vyvazuijte chizi Faith, kdyz prechazi pres
mezery po Uzké trubce nebo lavce.

Skocte (MEZERNIK) pfimo na zed'a vybéhnéte pa ni. Cim vétsi je vase
rychlost, tim vy3se se dostanete.

Pri $plhani po zdi stisknéte klavesu Q, otocite se a okamzité stisknéte
MEZERNIK a skocte rovnou ze zdi.

Abyste piekonali mensi diry a vyhli se neprateltm, stiskné!
MEZERNIK tésné piedtim, nez se Faith dotkne zdi. R
stanovi, jak daleko dobéhnete - pfiblizujte se ke zdi po:
zvysili rychlost a prodlouzili vzdalenost. Faith taky umi sko
po zdi, aby se dostala jesté dal.

Pfi béhu po zdi Faith mGze vykopnout a prekonat diry nebo obejit
rohy. Stisknéte klavesu Q a otocte se 0 90°, pak okamzité stisknéte
MEZERNIK a skocte.




BOJ

Bézci nemaji radi policajty. Policajti nemaji radi Bézce. Pokud stoji Bézec proti piesile,

pouzije rychlost a hbitost, aby neprateldim utekl. Bohuzel, ne vzdy si Ize tohle vybrat.

Musite-li se prat, oddélte soupete tak, abyste bojovali jeden proti jednomu. Jinak je nejlepsi

véc tvrdy uder, rychly Gder, udélat diru a skrz ni utéct.

Uder Levym tlacitkem mysi dejte pravy nebo levy hak, kdyz stojite na misté
nebo bézite.

Kopnuti pii skoku Skocte (MEZERNIK) a levym tlacitkem mysi nakopnéte neptitele do
‘  hlavy. Udélejte to rychle a opravdu to bude bolet.

Kopnuti pfi skluzu‘ Vyhﬁgtmﬁéf‘pnkrcenlmabevym tlacitkem mysi udefte nepfitele
a2 |V né b - — -
| ozdia dalsqn imi pohyby a nadélejte

—

sta pfimo skrz néj. Od y

ith mze vstoupit do
svét kolem sebe. Reak:
Pro jeji aktivaci stisknéte klav

zcela vycerpana a obnovi se, jak
ikd a vas zamérovac zmodra,

qr:, po_iali ~
provadét pohyby abojovat. :
& reakéni yvé, a j ‘

si vytvofite @ udrzujete

ZDRAVI A POSKOZE
Hra Mirror’s Edge pouziva systém
palbou nebo velkymi vybuchy, o
barvy. Faith se zcela uzdravi tim,
zranovana nebo pada z velké vysk

"

cervené a z pohledu Faith se vytraci
a chvili vyhyba problémdm. Pokud je dale

-




VYZBROJ

BéZci nenosi zbytecnou zatéz, kterd by je zpomalovala, ale obcas nenfi od véci “najit”
poloautomatického pomocnika u nepozorného policisty a vzit si ho pro svoje pouziti.
Faith pfi béhani narazi na vSechno od pistoli po Uto¢né pusky. Kdyz pouzivate ostielovaci
pusky, stisknéte klavesu F pro pfiblizeni.

YN oA/ Pistole Vas tolik nezpomali, ale téz3i zbrané ubiraji na Vasi rychlosti
a schopnosti se pohybovat. Peclivé posudte, zda za to zbrané stoji.

ODZBROJENi SOUPERU

Potfebujete zbrar? Musite ji sebrat od nékoho, kdo na Vs stfili. Dojdéte bliz a kdyz zbran
sviti ¢ervené, vemte si ji od soupere pravym tlacitkem mysi - a oddélejte ho. Zbran mizete
také sebrat tim, Ze se k nékomu priplizite zezadu.

Jakékoliv-zbrar, kterou seberete, ma jen tolik nabojt, kolik zbylo v zasobniku a Faith E
nesbiféda ani s sebou nenosi dal$i ndboje. Jakmile je zbraf prazdna, automaticky ji zahodi.
Nepotiebnou zbrart mlzete kdykoliv odhodit nebo sebrat ze zemé pravym tlacitkem mysi.

LYV A. S Nepokousejte se ukrast zbraf policajtovi, kdyz s sebou ma partéky, ti B
vas roztfili na kusy nez vyresite prvniho soupere. Je lepsi nepratele izolovat a oddélat je
po jednom.

-

WWW.CITYPROTECTIONFORCE.ME
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FAITH

Sebevédoma a sobéstacna Faith vyristala a sledovala rodice, jak se castnili protestnich
pochodi a politickych kampani, aby zastavili jeho postupnou pfeménu na represivné
kontrolované mésto. Smrt jeji matky pfi protestu, ktery pferostl v nepokoje, ji rozvratila
rodinu. Faith utekla v Sestnacti zdomova a rozhodla se ze “ pncma "byla jen dalsi lez.
Zatimco vyvoj mésta kracel nerusené kupredu, Faith pilovala svdj instinkt pro pieZiti

v ulicich dj:obnyinhkridezeml né otkala Mercurﬁo a stala se jednim z jeho Bézcli. Ted,
ved cetl ct);e h, si Faith vychutn_avé‘ svoji nezavislost rda vSim, co mésto
pred Zjej né zna o jeho taJemstVlcth vydélava na slusné - byt’

~ nebe ‘
hzcu - , 4 l
" Hlas z vysil rc chytll Faith pr F 2 vloup: u a udélal z ni
ézce, kterymje yvaly Beze 'C nyni za alsi, zajis akazky
. E poskytuje mformace Ubéhu béhu mv spol eob n
kadlenlm a nutnyn-l anim. Oddane je svym Bezcum ena Fal -
CELESTE N

vyborny bézec vyskoleny Meva Celeste je rozena bo;ovnlce, kterd se p:

isté uméleckym béhem. Ale i jeji proslule vyrazny styl tze za
zakorenény cynismus.

KATE
Dvojce Faith - Gplny protipdl. Rozumnéjsi a ehlivéjsi a mozna i trochu naivnéjsi Kate
vériv“dobro” mésta a dala se k policii, aby mohla chranit. Nelibi se ji?ntela Faith.
Faith nema rada policajty. Jejich naprosto rozdilné cesty je po léta drzely od sebe, ale Kate
stale svou sestru miluje a skryté ji véfi.




r 4 V 4 ré Ay 4 V 4 r 4
% UKLADANI A NACITANI
"V |
Hra Mirror’s Edge automaticky uklada Vas postup v urcitych zachytnych bodech jak v rezimu
Pribéh, tak v rezimu Zavod na cas. Spustte ulozenou hru pres nabidku Pfibéh.

INTERNETOVE PRIPOJENI, ON-LINE OVERENI A SOUHLAS S LICENCNIM UJEDNANIM
S KONCOVYM UZIVATELEM JSOU PRO HRANI HRY NEZBYTNE. PRISTUP K ON-

LINE FUNKCIM ZISKATE AZ PO REGISTRACI ON-LINE POMOCIi DODANEHO
SERIOVEHO KODU. NA JEDNU ORIGINALNI KOPII HRY JE POVOLENA POUZE

JEDNA REGISTRACE. LICENCNI UJEDNANI S KONCOVYM UZIVATELEM, PODMINKY
SMLOUVY EA A AKTUALIZACE NALEZNETE NA ADRESE www.ea.com. REGISTROVAT
ON LINE SE MOHOU POUZE HRACI STARSI 13 LET.

TAIO-I-I-RA-POUZIVA PROTIPIRATSKOU TECHNOLOGII SECUROM OD SONY DADC. £
PROVICE INFORMACI O TECHNOLOGH SECUROM NAVSTIVTE STRANKY
WWW.SECUROM.COM

SPOLECNOST EA SI VYHRAZUJE PRAVO NA STAZENI ON-LINE FUNKCI PO TRICET
DNECH OD PREDCHOZHO OZNAMENI NA ADRESE www.ea.com.

ALOZENI UCTU EA

fistup k on-line funkcim hry Mirror ‘s Edge si musite zaloZit Ucet EA. Pokud jiz Gcet EA
Uzete hrat on-line okamzité. Hra vas vyzve k prihlaseni se k jiz existujicimu u¢tu EA
anebo k vytvoreni tctu EA nového. Jakmile hru propojite se svym tétem EA, budete moci
hrét on-line. Propojeni's i¢tem EA je snadné, jediné co potrebujete je e-mailové adresa
a heslo.

»
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Myslite si, Ze jste rychlik? Skocte zpatky do mésta a zavodte s ¢asem, prateli a Bézci
z celého svéta a zjistéte, kdo ma fakt rychlost. Zavody jsou jenom o hledéni zkratek
a predbéhnuti soupefd.

Miniobrazovka HUD pro Zavody se od rezimu Pfibéh lisi.

Stanoveny cas/Nejlepsi cas  Prekonané kvalifikacni casy
(na soucasné trati) Casomira

.
-

Ukazatel pri ZAMEROVAC Ukazatel etapy Ukazatel rychlosti"'- 7 Tk
(TECKA VE STREDU (objevi se
‘ OBRAZOVKY) u hranice Useku)

dotknout, aby zmlzely a musi se dodrzet poradi.
rzeny body.

ené na ukazateli pribéhu vlevo na miniobrazovce
h Usecich tak i na celém okruhu. Pokud Usek

brazovce HUD a sdéli ‘ak‘jstehbdnoceni
T A !

HUD. Bézctim se méi ¢
dokoncite, ukazatel eta
v poméru ke stanovené

Zelena: Pred i ‘
Cervena:: Po limitu
Bila: V limitu

Bez barvy: Nedokonceno



Segment ukazatele pribéhu méni podle toho barvu, takze letmo zjistite, kde jste nahnali
¢as nebo kde jste zaostali.

Tri kvalifikacni ¢asy jsou stanoveny pro viechny okruhy; ty predstavuji tii hvézdicky na vasi
miniobrazovce HUD.

1 hvézdicka normalni
2 hvézdicky tézky
3 hvézdicky expert

Kdyz nesplnite kvalifika¢ni ¢as, hvézdicka zmizi. Neni nutné prekonat kvalifika¢ni casy, ale
zvysi to vase hodnoceni dovednosti a vynese vam to umisténi v zebficcich. Bojujete rovnéz
s vasimi osobnimi rekordy pred a poté, co prekonéte kvalifika¢ni ¢asy. Uplné statistiky jsou
zobrazeny na konci kazdého zévodu.

Neékteré okruhy jsou odemceny pfi hrani v rezimu Piibéh; jiné prekonanim kvalifika¢niho
casu-m odemcenych okruzich.

(LY A\ TNITGE Zebricky se aktualizujivzdy pohoding, takze se vase ¢asy nemusi
v okamziku jejich nahrani ukazat. Nechte asi hodinu ¢asu nez skontrolujete, zda vase
posledni vysledky dosly. r J

~ PRONASLEDOVANI STIiNU

Béhem Zavodu na cas je vas kazdy pohyb zaznamenan a nejlepsi vysledky jsou ulozeny na
as pevny disk. Kdyz se vrétite znovu zévodit na okruh, uvidite svij stin, ktery predstavuje
m vaseho nejlepsiho ¢asu na tomto okruhu. To uréi tempo vaseho soucasného béhu
uje ndhled, ktery pomaha Bézclm promyslet, jak se zlepsit. Stin mGze byt zapnut/
vypnut v nabidce preruseni (Pauza).
Kdyz jste pFipraveni soutézit, zvolte ZEBRICKY z nabidky ZAVOD a shlédnéte seznam Bézc(i
z celého svéta. Odtud si mizZete stahnout stiny vasich préatel nebo zévgdit s nejrychlejsimi
Bézci na svété. Tak i tak si musite osvojit par triku.
Prekonejte kvalifikac¢ni ¢as a vas osobni rekord nebo nejlepsi svétovy cas z jakéhokoliv
okruhu a vas stin se automaticky nahraje na servery spolecnosti EA. Potom si ostatni Bézci
mohou zkouset své dovednosti podle Vds.

RYCHLOSTNI ZAVOD

Probéhnéte celou urovni z kampané se zapnutou ¢asomirou.
Rychlostni zdvod nezaznamendva stiny, ale vase nejlepsi ¢asy jsou i tak nahrany
Zebtickd. Musite odemknout Uroven nez na ni muizete hrat rychlohru.

(oY T.NIIE:Y Aby se vase vysledky ze zévodu a stiny nahraly do zebFick a abyste
mobhli zavodit se stiny ostatnich hracd, musite byt béhem béhu on-line a pfihlaseni
k Vasemu tctu EA.




ETIPY PRO ZLEPSENI

VYKONU

POTIZE SE SPUSTENIiM HRY

B Ujistéte se, zda vas Poatac spliuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda
mate namstalovan&movejs ovladace své grafické a zvukové karty:

Pro karty NVIE.)IAJsou k nalezeiu a stazeni na strance www.nvidia.com.

Pro ka_;tyAIlﬁs u k nalezenl a stazeni na strance www., atrmd com.

loZce Direct. kofengﬂslozce disku. Pokud

Stivit stra m| rosoft.com, kde je .
tX ke%zenl . [

e S

neobjevi

onu

RESENI PR‘lpBLEMﬂ‘

Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a¥o jeho vlozeni se a‘omatlc
obrazovka automatického spusténti, klepnéte pravym tlacitkem mysi n.
bt diskové jednotky, kterou naleznete pod polozkou Tento poél'taé, azvolte
Prehrat automaticky.
B Pokud hra bézi pomalu, zkus snizit kvalitu u_Jkterych nastavenf grafiky a zZvuku
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vykon snizenim rozliseni obrazovky.
B Pro dosazeni optimélniho vkonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na
pozadi (mimo aplikace EADM, pokud deas to tyka) spusténé v rdmci
systému Windows. &, d

POTIZE S RYCHLOSTIi PRIPOJENI
KINTERNETU

nizké kvalité spojeni pfi hrani prostfednictvim internetu, ukoncete pred
chny programy pro sdileni soubord, prehravani zvukovych proudd
gramy. Tyto aplikace mohou obsadit celou Sitku pasma pripojeni

nebo jiné nezadouci efekty.

i pres internet nasledujici porty TCP a UDP:

hra pouziva pro
0, 80 a 443.
rmace o tom, jak ich dat prostfednictvim nasledujicich portd,
naleznete v dokument vace anebo osobni brany firewall. Chcete-li hrat
pomoci firemniho pfip tern bratte se na spravce sité.

\



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

®ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam muze zékaznicka podpora EA.
Soubor EA Help vam poskytuje feseni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné
spravného pouziti tohoto produktu.

Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):
Pokud jste uzivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym
tlacitkem na ikonu hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.

Pokud pouzivate divéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka podpora
v herni'slozce, kterou naleznete v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

Umist&nisouboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana): =
1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.
2. Na plose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete moii* - ‘
muset klepnout na tlacitko Start a pak klepnout na ikonu Tento pocitac). .
- 3. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je viozen herni disk

a zvolte Otevrit.

4. Oteviete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_
Support.htm.

Jestlize se stale potykate s problémy i pres pouZziti informaci ze souboru EA Help, muzete
kontaktovat technickou podporu EA.
v

ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETU

Mate-li pfistup k internetu, podivejte se na webové stranky technické podpory EA na
adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spoustu informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovla
siti, stejné tak informace o bézné udrzbé a vykonu systému. Na nasi webové
aktualni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni napovéda a casto kladeni ot
Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouzivaji technici zékaznické podpory pfi
vasich problémi s vykonem. Nase webové stranky denné aktualizujeme, tak se nejprve
podivejte sem, kde naleznete feseni bez cekani.

ZAKAZNICKA PODPORA PRO CESKOU REPUBLIKU

Méte problém s nasi hrou? Zakaznicka podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od

9:00 do 17:00.)

E-mail: podporaCZ@ea.com

Telefon: 224 326 860

1oy 4\ TN\ II:Y Pracovnici zakaznické podpory vdm nejsou schopni poskytovat herni
rady a tipy.

poskytovatel telekomunikacnich sluzeb.

Abyste nam pomohli zjistit pfi¢inu problému, pfed tim, nez nam zavolate, vytvoite
prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:

Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevfit napiste dxdiag. Klepnéte na OK a poté,
co se zprava dokonci, klepnéte na Ulozit viechny informace... a zpravu ulozte na plochu
svého systému Windows.



http://podpora.electronicarts.cz
mailto:podporaCZ@ea.com

1oy 4\ TN IIY Nésledujici zaruky se tykaji pouze produktl prodanych v ramci
maloobchodu. Tyto zéruky se netykaji produktd prodanych on-line prostrednictvim
stranek EA Store nebo tretich osob.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje ptvodnimu kupujicimu tohoto softwarového
produktu, ze nosms nan ih!j?sdft re nahran, hgdou z hlediska materialu i provedeni
bez z vad"p(e)g&a mésict ode dne zakqppenu produktu. Béhem této doby bude mozno
1 vadni nosici a predpokladu;,ze bude puvT produkt vracen spolu s dokladem
o nék*g ceny i vady, vadnym nosicem a vasi zpate¢ni adresou na
resuspolecnosti

zech Republic

ato zaruka je pouz kem \}a§i'ch'f)ra

jako takova zadny vliv. Ta zaruk

Vv aktualnim stavu’, ani na nosic
admerné opotrebeny.

ajicich ze zakor&‘&ta %va nema

i, ktery j dod'évan‘\
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