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EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei jatszani
kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszias rohamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal keriil szembe.
Hasonloképpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve a videojatékok is okozhatnak ilyesfajta
rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az illeté eddig még nem produkalt ilyen
rohamokat, esetleg még hajlamot sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban barkinek valaha
is volt valamilyen epilepszias tlinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villané fényektdl, kérjik,
forduljon kezel6orvoshoz a program tovabbi hasznalatét illetéen.

Kérjuk a sziiléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a videojatékokkal
valo idététtését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az alabb felsorolt tiinetek £
valamelyiket a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL fliggessze fel a tevékenységet

és forduljon orvoshoz! Ilyen tiinetek példaul: szédiilés, homalyos latas, szem vagy
izomgyengeség, eszméletvesztés, helytelen tajékozodas, onkéntelen mozgas vagy _‘ - 4
izomrangas. "

OVINTEZKEDESEK *
ASZNALAT KOZBEN:

e tljon tul kozel a képernyshoz! Tartsa meg a megfelelé tavolsagot, legaldbb
annyira, amennyire a vezetékek ezt lehet6vé teszik!

Inkabb kisebb méretl képernyét hasznaljon!

Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne uljon le jatszani! 4
Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!
Tartson szlinetet a jaték kozben, 6ranként legalabb 10-15 rlercet!




X A JATEK TELEPITESE

[T ANFATF] Rendszerkdvetelmények, lasd: electronicarts.co.uk.
Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtéba és kdvesd a képernyén megjelend utasitasokat.
Telepités (EA Store hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: [3F} todéhhi-lnfo aciora van sziikséged a EA kozvetlen letdltéseirdl,
ldtogass el a www.eastore.ea. com honlapra és kattints a MORE ABOUT DIRECT
D WNLOA.DS bi informéciok a kozvetlen letékésrdl) pontra.

Ha a jatékot | EA Downloa Manager segitségével, kattlnts a telepités ikonjara

és kovsdaj ern
jaté 3 ‘va&eg gevel indithato el. ~

aS| gépre kivanod
oad | Mana majd miutén ‘
gfelelo cimet megjeleno e,

ellndltottad Jelentkezzpe az EA fiékoddal. Valaszd ki
~ listabol és kattints a start gombra a let‘h

Telepités (online viLzonteladé szarmazo termék esetén): s
Ha informaciora van sziikséged afrél, hogyan telepitsd a ja’télﬁagﬁoqyan rezhetsz
bwe masik példanyt, 1épj kapcsol\ti)a viszonteladéval, akitél'a terméket vasa

e

FONTOS MEGJEGYZES A GRAFIKAVAL ES A LE&TO LEGJOBB JATEKEL NY
ELERESEVEL KAPCSOLATBA b

AMirror's Edge™ a jelenleg elérhet6 legfejlettebb grafikai effektusokat hasznélja, példaul az
NVIDIA® PhysX™ technoldgiat, és ivéléjét&lmény érdekében a valos idejl teljesitmény
tokéletesitésére torekedtiink. A jaték fejlesztésekor és tesztelésekor az NVIDIA GeForce®

8, 9 és 200 sorozatu grafikus kartyakat hasznaltuk, ezért a GeForce 8, 9 és 200 sorozatu
grafikus kartyak hasznalatéval érhetd el a legteljesebb mértékben a tervezett jatékélmény.
GeForce 9800 GTX+ vagy jobb kartya esetén az NVIDIA valamennyi kiilonleges effektusat
hasznélni tudod a jatékban, raadasul nagyobb felbontasban.

ez Utvonalon érhet6ek el: Start > Games
ozatai esetén ez Start > Programs (Programok)
ogram) menu. (Az EA feIhasznéIé*ekézben futtatniuk

Windows Vista™ eseté
(jatékok) men, a Wind
vagy All Programs (mi
kell az EA Download Mana

W

Megjegyzés: Klasszikus Start mentivel I‘lsznalt ista esetén a ja helye:
Start > Programok > Jatékok > Jatéktall6zo


http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com

A PEREMEN

= RAJOSSZ,
HOGY KI VAGY
VALOJABAN..”

A kozeljové: egy varosban, amely megprébalja
elfelejteni a multjat, a civil er6szak és viszaly régi
nyomait eltlintették vagy emlékké magasztosultak.
A bilin6zés szinte megszilint. A megfigyelés mindenre
kiterjed. A lakosok tobbsége elégedett, érdektelen,
konnyen kezelhetd. Mér csak kevesen emlékeznek
arégi,,rossz” napokra.
De Faith igen.. Mikdzben felnétt, atélte, ahogyan
a varos megvaltozott. A csalddja ugyan csatlakozott
a kampanyhoz, amely megprobalt megalljt
parancsolni a folyamatnak, dm idével mind feladtdk
vagy vereséget szenvedtek. Faith ekkor allt Futarnak.
Azota négy év telt el, és ebben a kdrnyezetben
megtaldlta a szabadsagat. AFutérok kiilonleges
szolgaltatok, akik a véros rejtekutjain szallitjak
a csomagokat, adatokat, vagy barmit, amit rajuk
biznak. Csupa olyan dolgot, amit a varos urai azonnal
megsemmisitenének, ha a megszokott csatorndkon
prébalndk célba juttatni azokat. A tiikor peremén futdk
mindig egyetlen lépésre vannak a halaltél. Es éppen ez
az, ami Faith szdmdra mindig is az életet jelentette. No
meg a megfeleld tavolsagot a varos
fojtogato hatdsagaitol.
Legaldbbis mostanaig.




LA

RTELJES IRANYITAS

Az aldbbiak az irdnyitas alapbeallitasai. Az iranyitas kiosztasdnak vagy érzékenységének
modositasahoz vélaszd az OPTIONS (Bedllitasok) lehetéséget a fémenuliben, majd
a CONTROLS (Irdnyitas) lehetéséget.

ALTALANOS JATEKMENET

Mozgas - Futas, maszas, IJ_éEélés WésS

Mozgas - Oldalaz§ mozgas, egyen‘Sdlyozés AésD

Mozg_és - Ja’u’ésﬂ " - - CTRL-L + W, S, A vagy D

Nézés v L‘ 4 | _Egél

Fordulas -180°-os fordulas ! ’Q ~
(90°-0s fordulds falfutas kbzben) .\ o -

Fel - Ugras, falfutas, atugras P ‘ Sz6koz billé&yt’i 5.

Le - Leguggolas, csuszas, gurulas, - SHIFT
6sszegdmbolyodés, leszallas

betorése

Tamadas - Kozelhar, tiizelés Egyverekkel, ajtok Bal egéraomb ,.”

Fegyver - Lefegyverzés, eldobés,llfelvétel Jobb egérgomb
Reakcio6idé R

Interakcio i E

Taveso (csak mesterlovész-puska esetén) F

Tipp ALT-L

Célok képerny('? TAB

Sziinet (Paus enii ESC




A Mirror’s Edge jatékban te vagy Faith, a Futar, aki gyorsasaga és ligyessége révén halad &t egy
veszélyes vildagon. Figyeld meg a kdrnyezeted, érj oda élve a célpontodhoz, egy pillanatra se
allj le. Az id6zités és képzettség jelenti a kiilonbséget a siker és a kudarc kozott.

Torténet médban jatszva nincs kiilon informacié-megjelenités (HUD) a képernyén. Csak

a Faith néz6épontjabdl érzékelhet6 vizuadlis informaciora témaszkodhatsz.

NAVIGALAS A VAROSBAN

Ami masoknak akadaly, az egy Futarnak lehetéség. Faith kdrnyezetében mindent
megtalalsz_ami ahhoz sziikséges, hogy kozlekedhess a varosban. J6l johetnek példaul az -
alabbitargyak:— = -
Csovek és létrak  Praktikus targyak, amelyeRen konny(i feljutni valahova. Fuss vagy ugorj
rajuk a felkapaszkodashoz, majd a W/S megnyoméséaval massz fel vagy le u ‘

Puha teriiletek A szines matracok hasznélataval tompithatod a foldet érést, és ép
afoldet éréshez  bdrrel meguszhatod még olyan esetekben is, amikor egyébként az
esés haldlos lenne.

otélpalyak A leggyorsabb és legbiztonsagosabb helyvaltoztatasi mod. Ugorj
(Sz6koz billentyi) egy kotélpalyara, és maris elkezdesz csuszni.
A SHIFT billenty(i megnyomasaval elengedheted a kotelet, miel6tt
a tdmaszto szerkezetnek litkozve elveszited a lendiiletedet.

A futarok masképp latjak a varost. A csatorndak és jaratok élénk szinnel kiemelve jelennek
meg a halvany hattér el6tt. Ezt hivjak Futarszemnek, és ez mondja meg Faithnek is, hogy
merre menjen tovabb.

A tavolsagokat tobbféleképpen is athidalhatod, tgyhogy figyelj és keresd a révidebb
utakat az akadélyok alatt, folott és koril. Amagasabb akadalyok és keritések jo részé
4tmaszhatsz vagy atugorhatsz, néhanyukat azonban — példdul az elektromos |
- jobb elkerilni. Menet kézben radids segitséget kapsz Mercurytdl, a vol
Faith-t kiképezte, és jelenleg a héattérbdl biztositja az Utjait. Merc tudja, m
a tanacsaira.

Nem tudod, merre kéne tovabbmenni? Lehet, hogy a hdtad mogétt van a
vezetd ut. A Q gomb megnyomasaval barmikor megfordulhatsz fliggeszkedés és ugra
koézben, hogy lasd, nem vér-e rad a masik oldalon egy baratsagos parkany. Az ALT-L
megnyomasaval és nyomva tartasaval pedig tippeket kérhetsz.

LENDULET

Alendiilet ndvelése és megtartasa a Futar tulélésének zéloga. A lendiiletedtél fiigg, hogy
milyen messzire tudsz ugrani és falfutni, és milyen magasra tudsz felmaszni a falakon.
Minél tovabb megtartod a lenddiletedet, annal gyorsabb leszel, és anndl nehezebben lehet
megallitani téged.

Néhany akadaly felett dtugorhatsz vagy alattuk atcsuszhatsz, mig masokkal magasabbra
juthatsz a lendileted rovaséra. Barmit is csinalsz, az a legfontosabb, hogy finoman flizd
Ossze az egyes mozdulatokat, és kdzben tartsd a sebességet. A [6vés, az oldalra mozgas,

a fordulas, a hatrafelé menet és a felfelé futas mind lelassitanak.




LA

MOZGASOK

A j6 Futdr otthon érzi magat a varos dzsungelében, és meglat minden jelzést, amit masok
figyelmen kiviil hagynak. A nagyszer( Futar egész sor akrobatikus mozgast fliz 6ssze
egyetlen mozdulatsorra, és igy rekordidé alatt atjut a rejtett jaratokon.

A fegyverek és az 6kleid szinte mindig egy megoldas, de ritkén jelentik a legjobb
vélasztast. Barmilyen ellenfeleddel szemben a sebességed és az ligyességed jelenti

a legfontosabb elényt: hasznald ki 6ket. Aki csak a fegyverekre hagyatkozik a varosban,
az hamar holtan talalja magat.

AZ ALAPOK '

4
Mozgas Nyomd meg aW, az S, az A és a D billenty(iket. El6re mozgatva
i gyalogolsz, balravagy jobbra mozgatva oldalra lépsz.
Ugras :: g\gfb*oz billentyl megnyomasaval Faith haladésanak iranyéban
orhatsz egyet. Ha Faith éppen egy Ii’?ln vagy csovon tartézkodik,
vagy egy parkanyon |69, akkor abba azirdnyba fog ugrani, amerre

néz. Tartsd lenyomva a SHIFT billentytit ugras kézben, ekkor Faith
6sszegombolyodik, hogy magasa‘bb\a dalyt is at tu‘on ugrani.
Leguggolas Tartsd lenyomva a SHIFT billentytit

Ez hasznos mozdulat, ha é:ifedezéket keresel.

180°-0s fordulat A Q b'i\llentyﬁ megnyomasakor Faith azonnal az ellenkezé irdnyba
fordul. Ezt a mozdulatot ugrassal és fegyverekkel'’kombinalva raléhetsz
az tldozéidre. b

Megkapaszkodas/ Faith automatikusan megkapaszkodik a kozelben lévé parka

Maszas ha ugras vagy szabadesés kdzben van. Felméaszashoz nyomd
a W billentyt, ridmaszashoz az A/D billenty(it. Nyomd meg a SHIFT
billenty(it, ha le akarsz szallni.

Interakcio Gombok megnyomésahoz vagy szelepek elforditasdhoz nyomd meg
az E gombot.

WWW.NEWSTREAM.ME

elyzetben, ekkor Faith lebujik.


http://www.newstream.me

SPECIALIS MOZGASOK

Sprint

Csuszas

Atugras

Dobbanté——

Lengés

igurulas

Rugas/Ajtok
betorése

Egyenstilyozva
haladas
Falmaszas

180°-0s ugras

Falfutas

L-ugras

Fuss elére a W gomb megnyomésaval. Ha viszonylag egyenes
palyat tartasz, és nincsenek gatlé akadalyok, akkor Faith a maximalis
sebességére gyorsul.

Nyomd meg és tartsd lenyomva a SHIFT billentytit elére haladas
kozben, ha sztik helyen akarsz atcstszni egy akadaly alatt, hogy lerazd
az lUldozoéidet vagy értékes masodperceket nyerj egy versenyben.

Akaddly kdzelébe érve id6zitsd jol az ugrést, hogy a lendiileted
csokkenése nélkil atjuthass rajta. Faith arra is képes, hogy a kozepes
akadalyok tokéletes atugrasaval novelje a lendiletét: ezt nevezziik
gyors ugrasnak.

Ha megnyomod a Sz6koz billentytit, mikdzben egy dobbantérol
elugrasz, akkor fliggéleges lendiletet kapsz a vizszintes lendiileted —
rovésara. =

A magasan levé vizszintes rudak és csovek lehetéséget adnak 4 y
arra, hogy atlendulj akadalyok és szakadékok folott. Kertilj kozel -

a megkapaszkodashoz, a mozgasbillentytkkel massz fel vagy

noveld a kilengést, majd a Sz6koz billentyl megnyomasaval engedd

el a targyat, és kezdj el repdlni.

Nagy eséseknél tgy kertilheted el a sériilést, hogy megnyomod
a SHIFT billentytt pont azelétt, hogy foldet érsz.

Az ajtok és ablakok néha utban lehetnek. Ha 4t akarsz torni rajtuk,
akkor kattints rajuk az egér bal gombjéval mozgés vagy ugras kozben,
de akar all6 helyzetben is.

Az A és D billentyli megnyomasaval korrigalhatod Faith egyensulyat,
amikor egy vékony csévon vagy gerendan egyenstilyoz a mélység folott.

Ugorj (Sz6koz billentyti) kozvetlendil neki a falnak, ha fel
szaladni rajta. Minél nagyobb a lenduleted, annal magasa
fogsz jutni.

Falmaszas kézben nyomd meg a Q billenty(it a fordulasho:
nyomd meg a Szokoz billentyiit, ekkor leugrasz a falrdl.

Kisebb réseken valo atkeléshez és az ellenség lerdzasahoz nyomd
meg a Sz6koz billentyiit, amikor Faith egy falhoz ér. A futas hosszét
alendiilet és az irany hatarozza meg - a tavolsag és a sebesség
noveléséhez szogben kozelitsd meg a falat. Faith a falfutasbdl el is
ugorhat, és akkor még messzebbre jut.

Falfutas kézben Faith ki tud ragni, és igy athidal hézagokat vagy
befordulhat sarkokon. Nyomd meg a Q billentydt egy 90°-os
fordulathoz, majd azonnal nyomd meg a Sz6koz billentyiit

az ugrashoz.




KOZELHARC

A Futérok nem kedvelik a zsarukat. A zsaruk sem kedvelik a Futarokat. Ha ellenségei
tulerében vannak, az okos Futar a gyorsasagat és ligyességét hasznalja fel arra, hogy
lerazza 6ket. Sajnos, ez a megoldas nem mindig elérhetd.

Ha harcolnod kell, akkor igyekezz elszigetelni az ellenfeleidet, hogy egyenként kiizdhess
meg vellk. Ha ez nem megy, akkor a legjobb, ha keményet (itsz és gyorsan, taldlsz egy
kitorési pontot, és elillansz.

Utés All6 helyzetben vagy futas kézben bal- és jobbhorgok beviteléhez
kattints a bal egérgombbal.
Ugrérugas Ugorjl(ﬁokqgﬁ entydi), és kattints a bal egérgombbal, ezzel fejbe

I!det H‘g_ezt 617yankor csmalod amikor lendtiletben

— % | Mrligod az elienfel
st, aztan oda ss, ahol gjobban faj, ugy, hogy
uggolés kozben.
a or komoly

-

1114 Ha a Futarszem piros snﬂbgn valaki i kell iktatno
talalnod kell egy ker / tulj i agitott zsaru I engkﬂlj,
ahog)/ csak birsz.‘ : " -

REAKCIOIDO "

at tud Iépni egy adrenalin fu e tudatallapotba, ekkor a V|Iag lelassul kor

A Reakcioidé lehetévé teszi, hogy Faith konnyedén m n és
A moédot az R billentyd megnyomasav: d aktivi Atérolt Reakaoudo lassan elfogy,
és ugy pdtolhatd, ha noveled és tarto ndiletedet. Az jratolt6dést az jelzi, hogy
a képernyé réviden megvillan, és a célkere: kékre valt.

L
ELETERO ES SERUL )

A Mirror’s Edge regeneréci6s életeré-rendszert hasznal. Ha Faith megsebesiil, példaul
fegyvertlizben vagy egy nagyobb esés miatt, akkor a képernyé pirosan felvillan, és

halvanyodnak a szinek. Faith teljesen felgyogyul mar attdl is, ha néhany
| tartja magat a bajtol. Ha azonban tovabbi sériiléseket szenved, vagy

esik le, akkoiweghal.




FEGYVEREK

AFutérok nem hordanak magukkal semmi extra sulyt, ami lelassitana éket, ugyanakkor
idénként jol jon, ha egy figyelmetlen rend6rnél ,talalsz” egy félautomata segédeszkozt, és
azt a sajat céljaidra hasznalod fel.

Faith a kildetései soran sok mindennel talélkozik, a pisztolyoktdl kezdve a komolyabb
tdmado fegyverekig. Ha mesterlvész-puskat hasznélsz, akkor a nagyitdshoz nyomd meg
az F gombot.

LA A pisztolyok nem lassitanak le tulzottan, de a nehezebb fegyverek csokkentik
a lendiiletedet, és emiatt kevésbé leszel mozgékony. J6l gondold meg, hogy megéri-e
magaddal cipelni 6ket.

ELLENFELEK LEFEGYVERZESE

Kéne-egy-stukker? Akkor el kell lopnod valakitdl, aki épp rad 16 vele. Kerdilj kozel hozza, és
kattintsaz egér jobb gombjaval, amikor a fegyver pirosan vilagit. Ekkor el tudod venni az-
ellenfél fegyverét, és el tudod intézni. Lophatsz fegyvert Ugy is, hogy hatulrél odalopézol
valaki mégé. i
Minden megszerzett fegyverrel csak annyit I6hetsz, amennyi épp a tarban van, Faith nem
gydijt és nem hordoz extra municiét. Ha a fegyver kitiriil, Faith automatikusan eldobja.

A nem kivant fegyvert barmikor eldobhatod, illetve a foldrél is barmikor felvehetsz egy ott
levé fegyvert a jobb egérgombbal kattintva.

1118 Ne akkor probald ellopni egy zsaru fegyverét, amikor a tarsai is vele vannak.
ire az elsé ellenfeledet legyéznéd, a tobbiek rég szitava I6ttek. Jobban teszed, ha
elszigeteled az ellenfeleidet, és egyenként végzel veliik.

WWW.CITYPROTECTIONFORCE.M
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KARAKTEREK

FAITH

Faith kemény és csak magéra szamit. Gyermekkoréaban latta, hogy a sziilei tiltakozd
tlintetéseken és politikai kampanyokban vesznek részt, hogy megallitsak a varos fokozatos
diktaturaba sullyedését. Amikor egy tiltakozas lazadasba torkollott, és az események az
édesanyja életébe keriiltek, a csalad szétszakadt. Faith 16 évesen elszokdtt otthonrél. Ugy
gondolta, hogy ,az tigy” |slt§aLe ya azugsagok kozil.

Mikdzben a varqs torgtlenul,,fejl dott, Faith az utcan tdkéletesitette tuléloképességét. Piti
kis tolvaj lett, mi lalkozott Mercur)L_vaf és beaJ.I.La_FutarJa . Faith 24 éves. Nagyra
tartj fug r , amit a varos-kepwsel barJoI de veszelyesen él
abbo eg?' i

i ahanga %erc harom évve ! t, ami a lakasaba,
aJd Futért cs eléle. M ma Futd volt mos: kat kepe nkat szerez,
. €s menet kézben informaciot szolga tésen |

| segiti Futarjalt nosen Faith-t.

eg alt'lagn széval

artja és alkalmasint'h

CELESTE | !ﬂ
jobb Futérok egyike, 6t is Mercury képezte ki. Celeste sziiletett tuIeIo, akl b
futds miivészetét. Bar hiresen na%tllu, nem rejthetﬁh\elyen

KATE

Faith ikertestvére és ellenpdlusa. Kate jézan
is, mint a testvére. O hisz a véros ,jésagaban’; és belépett a rendérség kotelékébe, hogy
meg is védelmezze azt. Nem kedveli Faith tigyfélkorét. Faith viszont a zsar‘t nem kedveli.
Az ellentétes életutjuk évek ota tavol tartja 6ket egymastol, de Kate még mindig szereti

a testvérét, és 6sztonosen megbizik benne.

. A
és megbizhatobb, talan egy kicsit naivabb




S MENTES ES BETOLTES

A Mirror's Edge Torténet médban és az Idéfutamokban is bizonyos id6kézonként
automatikusan menti a jatékallast. Mentett jaték betoltéséhez 1épj a Torténet menibe.

A JATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, ONLINE HITELESITES ES A VEGFELHASZNALOI
LICENCFELTETELEK ELFOGADASA SZUKSEGES. AZ ONLINE SZOLGALTATASOKHOZ
VALO HOZZAFERESHEZ INTERNETES REGISZTRACIO SZUKSEGES A MELLEKELT
SOROZATSZAMMAL. JATEKONKENT CSAK EGY REGISZTRACIORA VAN LEHETOSEG.
AZ EA ONLINE FELHASZNALASI FELTETELEK ES A SZOLGALTATASOK FRISSITESEI

A www.ea.com HONLAPON TALALHATOK. LEGALABB 13 EVESNEK KELL LENNED

A REGISZTRACIOHOZ.

E_ﬂﬁ_ﬂ SONY DADC SECUROM MASOLASVEDELMI TECHNOLOGIAJAT =
HASZNALJA. A SECUROMROL A WWW.SECUROM.COM HONLAPON OLVASHATO —
TOVABBI TAJEKOZTATAS. = J

A www.ea.com HONLAPON 30 NAPPAL KORABBAN KOZZETETT TAJEKOZTATAS
UTAN AZ EA MEGSZUNTETHETI AZ ONLINE SZOLGALTATASOKAT.

EA FIOK LETREHOZASA

irror's Edge online szolgaltatésainak igénybe vételéhez létre kell hoznod egy EA fidkot.
ar van EA fiokod, azonnal jatszhatsz a vilaghalon. A jaték megkér, hogy jelentkezz
e egy meglévé EA fiokkal vagy hozz létre egy Ujat. Miutén a jatékot hozzarendelted EA
fiokodhoz, lehetségessé valik az online jaték. Az EAfiokhoz valé hozzarendelés egyszerti
feladat, minddssze egy e-mail cimre és egy jelszéra van sziikséged.



http://www.ea.com
http://www.ea.com

Azt hiszed, elég gyors vagy? Ugorj vissza a varosba, és versenyezz az dra, a barataid vagy

a vilag tobbi Futéra ellen. Akkor majd megtudod, hogy ki van igazén lendiiletben! A verseny
lényege, hogy megtalald a legrovidebb Gtvonalakat, és magad mogott hagyd a tobbieket.
Aversenyeknél az informacié megjelenitése a képernyén masképp muiikédik, mint
Torténet médban.
Szintidé/Legjobb id6 A mindsité

(az aktualis palyan) idé teljesitve Versenyéra

KOZEPEN) jelenik meg)

Halad4sjelzé Célkereszt Uteméra Sebességméré
“ (PONT A KEPERNYO (a szakaszjelz6knél “\‘

fen(”)rzé pontokhoz, aztan a nyilakat a kévetkezo célpontig.
Il éri i, mégpedig a megfelelé sorrendben. Ha kihagysz

ellenérzé pontot,
Valamennyi palya sza
panel bal oldalén. A Fut
mérik. Egy szakasz befe
hogyan éllsz a szintidéhi

Zold Szinti

lyeket a haladésjelz6 sav mutat az informacios
z egyes szakaszokon, mind pedig a palya egészén
ora felvillan a képernyé mutatja, hogy

o Y

Piros Szintiddn tal
Fehér Szintidén

Ures Hidnyos



A haladésjelz6 sav megfelel szakasza ennek megfelelé szind, igy mindig tudod, hol voltal
gyors és hol lassu.
Minden palyanak harom szintideje van, amelyeket csillagok jeleznek az informéacios panelen.

1 csillag Normal
2 csillag Kemény

3 csillag Mester

Ha egy szintid6t elbuksz, egy csillag elttinik. A szintid6ket nem szlikséges tulteljesitened,
de ha sikertl, azzal néveled a képességszintedet, és felkerllhetsz a ranglistakra.

A szintid6k teljesitésén tul a sajat rekordjaidat is megdontheted. Minden verseny végén
megtekintheted a részletes statisztikdkat.

Néhany pélyat gy tudsz elérhetévé tenni, ha végigjatszod a Torténet médot, mig masokat
ugy, hogy teljesited az el6z6, mar elérhetd palyak szintidejét.

LD I4FITH A ranglistak 6ranként frissiilnek, ezért eléfordulhat, hogy az =
eredmenyeid kozvetleniil a feltéltés utanegyideig még nem jelennek meg. llyen
esetben varj koriilbeliil egy 6rat, és utana Ujbol nézd meg a listat. J

SZELLEMEK KERGETESE

Az Id6futamok sordn minden mozdulatodat rogziti a rendszer, és a legjobb eredményeidet
menti a merevlemezedre. Ha egy adott palyanak Gjbdl nekivagsz, akkor latod a sajat
ellemedet, amint végigfutja az addigi legjobb idédet. Ez segit megszabni az titemet

ij futdsodnak, egyuttal vizualisan segiti a Futarokat abban, hogy tovabb javithassak
enyeiket. A szellemek a szliinet meniben be- és kikapcsolhatok.

Ha felkésziiltél a versengésre, akkor valaszd az RANGLISTAK meniipontot a Verseny
meniben a vildgszint( Futérlista megtekintéséhez. Onnan letdltheted a barataid szellemét,
vagy akdr a vilag leggyorsabb Futaraival versenyezhetsz. Egy-két haszpos trikkot
mindenképp meg fogsz tanulni.

Mulj feliil egy szintid6t, dontsd meg a sajat rekordodat vagy barmelyik pélya vildgrekordjat,
és a szellemedet a program automatikusan feltolti az EA szervereire. Ezutén a tébbi Futar is
kiprobalhatja magat ellened.

SPRINT

Fuss végig egy egész szintet a jatékbol, mikdzben az dra ketyeg.
A Sprint soran nem készul szellemfelvétel, de a legjobb id6id ekkor is felkertilnel
aranglistakra. A Sprint el6tt elérhet6vé kell tenned az adott szintet.

TIITIGFATH A versenyeredményeid és a szellemed ranglistéra valé feltoltéséhez,
valamint a mas jatékosok szellemével valé versengéshez online kell lenned a futas
kozben, az EA fickodba bejelentkezve.




PROBLEMAK A JATEK FUTTATASAKOR

Bizonyosodj meg arrdl, hogy géped eleget tesz a jaték futtatasahoz sziikséges
minimalis kdvetelményeknek, valamint arrél, hogy telepitetted a legfrissebb
illesztéprogramokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz.

NVIDIA wdeokartyﬁ hasznalata esetén latogasd meg a www.nvidia.com honlapot
és toltsd le a megfelelét:

ATlvideokartya hasznalata es!ten Iatogasd meg a www.ati.amd.com honlapot és

l téltsd le a-megfelelét. - —_— —~
u a a jaték Iefpﬁ asznalod prébald meg u1rate|ep|ten| a DirectX

‘programot a n alemez DirectX appéjaban talalhaté. Ha
rendelkezel internet-hozza I, 1a gasd meg a svw.mlcrosoft.com honlapot
és toltsd DirectX legujab valtoz .

g ALTAL OSH"AELHA' ASI TIPPEK

~ B Haajaték Ieme{ éltozataval reﬁﬂkjl és telepitéskor/jaték koA}en ‘nem

jelenik meg ut tikusan az AutoPlay.
a lemezmeghajto |konJarv My Comput
AutoPlay pontot.
. W Ha ajaték futasa lassu, probald alacsonyabbra allitani a videé és hangbe: kat
a jaték opciok menujében. A képfelbontés csék‘é‘ntése szintén javithatja
a teljesitményt.
B Ha jaték kozben az optimi‘ teljesitmény elérésére torekszel, javasolt, hogy

(Sajatgép) Q&npal‘n és valaszd az

a Windows 0sszes hattérben futé funkciojat kikapcsold (kivéve az
EADM alkalmazast). i 3

AZ INTERNETES ALKALMAZASOK
ESETLEGES PROBLEMAI

Ha Internetes jatek kozben problémak Iépnek fel a teljesitménnyel, kapcsolj ki minden
fajlmegos Imazast, internetes audio és csevegdprogramot. Ezek az alkalmazasok
foglaljak ségedet, igy a jaték akadozhat vagy mas, nemkivanatos hatasok

tne

internetes TCP és UDP portokat hasznalja:
0, 80 és 443,

zeretnéd tudni, ho
ad tforgalmat, tanulm
internetkapcsolaton kert

éd ezeken a portokon a jaték altal megkivant
gy tlizfalad dokumentdcidjat. Ha céges
ani, [épj kapcsolatba a halézat adminisztratoraval.

pernyd, kattints az egér jobb gombjaval



http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

R TERMEKTAMOGATAS

Ha problémak Iépnek fel a jatékkal kapcsolatban, az EA terméktamogatas lesz segitségedre.
Az EA Help (Segitség) fajl a legtobb, gyakran el6forduld problémara megoldast kindl és
tanacsokat tartalmaz a termék megfelel4 hasznalataval kapcsolatban.

Az EA Help (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):

Windows Vista esetén nyisd meg a Start > Games (jatékok) mendit, jobb kattintas a jaték

ikonjan, majd valaszd a megfelelé support (tdmogatas) hivatkozast a lenyilé mentbdl!

A Windows régebbi valtozatai esetén kattints a Technical Support (Technikai tdmogatas)

linkre a jaték mappdjaban. a kovetkezé meniiben: Start > Programs (Programok) (vagy

minden program).
= —

Az EAHelp (Segitség) fajl elérési utvonala: (a jaték telepitése utan):
1. Helyezd a lemezt a DVD-ROM meghajtéba. |
2. Kattints kétszer a My Computer (Sajatgép) ikonra az asztalon. (Windows XP esetéwl : .
kattints a Start gombra, majd a (Sajatgép) ikonra ).
3. Kattints az egér jobb gombjéval a DVD-ROM meghajtéra, amely a jaték lemezét
tartalmazza, majd vélaszd az OPEN (NYITAS) opciét.
4. Nyisd meg a Support > EA Help > Electronic_Arts_Technical_Support.htm féjlt.

z EA Help (Segitség) fajlban foglalt informéciok nem segitenek a probléma
megoldasaban, kapcsolatba |éphetsz az EA technikai tédmogatasaval.

EA TERMEKTAMOGATAS AZ INTERNETEN 4

Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg az EA technikai tamogatasanak
honlapjét a kovetkezd cimen:

http://eusupport.ea.com

Itt sok informaciot taldlhatsz a DirectX alkalmazasrdl, a jaték vezérl6irdl, a mode
a héalézatokrdl, valamint a rendszer karbantartasarél és a teljesitményrél. H
informaciokat ad a leggyakrabban fellépd problémakrol, segitséget nyujt a
kapcsolatos kérdések esetén és valaszokat ad a leggyakrabban feltett kérdésekre
megegyeznek azokkal az informaciokkal, amelyeket kzonségszolgalatunk munkata
adnak a teljesitménnyel kapcsolatos kérdésekre. Timogaté honlapunkat rendszeresen
frissitjuk, igy célszerlibb elészor odalatogatnod, ha gyors megoldéasokat szeretnél.

KAPCSOLAT, TAMOGATOKOZPONT

Ha tovébbi segitségre van sziikséged és egy munkatéarsunkkal kivansz beszélni, hivd fel
telefonon terméktamogatasi csapatunkat hétkoznap délelétt 9 és délutan 5 kozott.
Telefon: +36 1 50 595 50

http://termektamogatas.electronicarts.hu

Email: termektamogatas@ea.com

I FATH A tamogatokozpont nem ad ki sem kodokat, sem tippeket!

A telefonhivasok dijszabasa megegyezik a szokésossal. Az arakrdl érdeklddj
telefonszolgaltatodnal!

Hogy segits nekiink a probléma megoldasaban, hivas el6tt készits jelentést

a gépeden a DirectXfutasarol. Ezt a kovetkezéképpen teheted meg:

Kattints a Start > Run... (Start > Futtatas...) pontokra, majd ird be a kdvetkezét: dxdiag.
Kattints az OK gombra, majd ha a jelentés elkésziilt, a SAVE ALL INFORMATION... (OSSZES
INFORMACIO MENTESE) pontra és mentsd a jelentést a Windows asztalara.



mailto:termektamogatas@ea.com
http://eusupport.ea.com
http://termektamogatas.electronicarts.hu

% GARANCIA

Megjegyzés: Az alabbi garancia csak viszontelad6tol vésarolt termék esetén érvényes. Ez
a garancia nem vonatkozik az EA boltjaban vagy harmadik félt6l vasarolt termékekre.

KORLATOZOTT GARANCIA

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarléi szamara garantalja, hogy ez a PC szoftver
termék, a médiahordozo, amin ez a szoftver taldlhaté és rogzitett, mentes a gyartasi,
eléallitasi és anyaghibékt I rancla a vételi idéponttol szamitott 12 hénapig
érvényes. Ez alatt a; 020 alatt, az Electronic Arts az esetlegesen hibas termékeket kicseréli,
amer%ben a hibas médiahordozé klamalo ellmﬁ‘ iaz aldbb talalhato C|mre a vetell

szamlaval, a hiba lei
mmilyen més forn
es magara a szoftverre, am

hordoz melyek sériilte

’ felhasznalv

,VISSZATE TESI
Amennyiben azt az aktua

arukészlet leheto i i
médiahordozét, ha azt a vasarlé Z%akuldl az csomagolas feJQtetett
(Electronic Arts Magyarorszag K 72 Budapest, Rékoczi uttMagyarorsz vasarlast

16 szamlaval egytt. -

kildeményben fel kell tiintetni a ba részleteit, a va a@evet cimedet, és a

i

lehetséges, egy telefonszamot, ame a vasarlo m idoben is elérheto.
Az Electronic Arts semmiféle garanciat ni allal, h termeket a vasarlo masodkézbdl
vasarolta és nem az els6 végfelhasznalo.

i
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