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% OSTRZEZENIE PRZED

EPILEPSJA (PADACZKA)

Prosimy przeczyta¢ przed uruchomieniem gry lub pozwoleniem dziecku na
jej uruchomienie.

Niektére osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego naturalnych
kombinacji moga dozna¢ ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem
wystgpienia tego ataku lub utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie
telewizji_lub_uzytkowanie niektérych gier komputerowych. Takie przypadtosci moga
wystapicrdwaniez u 0séb, u ktérych nigdy wczesniej nie rozpoznano padaczki, lub ktére
nigdy-wczesniej nie doznaly atakéow padaczkowych. Jezeli u uzytkownika (lub kogos
z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe lub nagte
utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry na_Ii/
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sie grami komputerowymi. Gdyby
u uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych
bjawoéw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych miesni, utrata
omnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy
HMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

Nie siadaj zbyt blisko ekranu. UsigdZ w takiej odlegtosci, na jakf_ pozwala dtugos¢ kabli.
O ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

Staraj sie nie gra¢, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennos¢.
Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswi
Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazdg godzine gry.




INSTALACJA GRY

m Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalezé w witrynie
www.ea.pl.

Instalacja (wersja plytowa):
Aby zainstalowac¢ gre, umies¢ plyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajacymi sie na ekranie.

Instalacja (gry zakuplong«pnez EAftore) 2 -

Jedli h&esz uzyskac wnecej |nformaq| na temat zakepu wersji cyfrowej gry EA,
rone: astore.p iknij odnoénik do Centrum Pomocy.

Ioad Managq‘pOJawL*kona instalacji. Kliknij ja

ge‘ posrednio z programu EA a

» M
E ieni zainstalo a innym kol terze, najpierw

pobierz i zainstaluj'na nim program EA Downl nager, a nas‘gpgie uruchom

’ aplikacje i zaloguj si swoje kcrinto EA rz tytut gry na wyswietlonej liscie i kliknij

przycisk Start, abl pobrac gre .
-~ .

Instalacja (gry zakupione w sklepach internetowych firm Fich);
taktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, a yskac
informacje na temat jej instalacji badz pobrania oraz i;tulacji kolejnego egzem

WAZNA INFORMACJA DOTY! zachA GRAFIKI |
NAJLEPSZYCH WRAZEN PODCZAS GRY

Mirror's Edge™ uzywa najbardziej zaawansowanych efektéw graficznych, miedzy innymi
realizowanych przez technologie NVIDIA® PhysX ™, zapewniajacych doskonaty poziom
rozgrywki i wysoka wydajnos¢. Gra zostala opracowana i przetestowana na kartach
graficznych serii NVIDIA GeForce® 8, 9 i 200, a zaktadany poziom rozgrywki mozna w petni
osiggnacéna kartach serii GeForce 8, 9i 200. Na karcie GeForce 9800 GTX+ lub lepszej mozliwe
i wszystkich specjalnych efektow NVIDIA w wyzszej rozdzielczosci.

APEWNIENIA JAK *

art > Gry, a w starszych wersjach Windows™ menu
ramy). (Uzytkownicy EA Store muszg uruchomic

Start > Programs (lub
program EA Download

m W klasyczny tém ndows Vlsta gry zn id ja sie w menu
Start > Programy > Gry > ksplorato ier.



http://www.ea.pl
http://www.eastore.pl

— TO MIEJSCE,

W KTORYM

DOWIESZ SIE,
KIM JESTES
NAPRAWDE..”

W niedalekiej przysztosci: w miescie, ktére prébuje
zapomniec o swojej przesztosci, stare znaki mowigce
o przemocy i walkach ukryto lub zamieniono
w pomniki. Wytepiono zbrodnie. Prawie. Nadzor jest
wszechpotezny. Wiekszos¢ ludzi jest zadowolona,
nieswiadoma, ulegta. Tylko nieliczni nadal
pamietaja, zte” czasy.
Faith pamieta. Dorastata, widzac, jak miasto sie zmienia.
Jej rodzina dziatata w ruchu, ktéry chciat to powstrzymac,
jednak wszyscy po kolei poddali sie lub przestali o tym
myslec. To wiasnie wtedy Faith zaczeta biegac.
Cztery lata pdzniej znalazta namiastke wolnosci, bedac
Sprinterem, specjalnym kurierem poruszajacym sie na
obrzezach spoteczenstwa, przenoszacym paczki, dane,
cokolwiek. Rzeczy, ktére wiadcy miasta natychmiast
by usuneli, gdyby szty normalnymi kanatami. Bieg po
krawedzi lustra, zawsze jeden krok od smierci, dzieki
temu wiasdnie Faith czuje, ze naprawde zyje... poza
zasiegiem opresji wladz miasta.
Az do teraz.




% STEROWANIE

Domyslne ustawienia kontrolera. W celu zmiany ustawien kontrolera lub dostosowania jego
czutosci wybierz polecenie OPCJE w menu gtéwnym, a nastepnie wybierz STEROWANIE.

STEROWANIE OGOLNE

Ruch—Bieg, wspinanie, cofanie Wis

Ruch—Ruch w bok, balansvwaniel AiD

Ruch—Chodzenie —_— lewyCTRL + W, S, A lub D
Rozélﬂdanig_ sie - Mysz

¥ = 2
Obrét—Obrét o 180° (90° w cz -Hﬁgu po scianie) p

d w gérq—Sko ieg po scianie, eskak?‘anie i }SPACJA

N w dél—Kucags'lizganie, przéw'r':')t, . - SHIFT i .
podkurczenie nég, puszczanie : =
Atak—Walka wrecz, Istr‘!elanie, wywaiar:ie Wi Lewy przycisk myszy
Bron—Rozbrojenie, upuszczenie, podniesienie P{_awy przycisk myszy
Czas reakgcji . R “
Interakcja E
Kliknij, aby powiekszy¢ obraz F
(tylko dla karabinu snajperskiego)
Wskazéwka lewy ALT
Ekran zadan TAB

l Menu pauzy ESC




ROZGRYWKA

W grze Mirror’s Edge wcielasz sie w postac Faith, Sprinterki, ktéra poruszasie w niebezpiecznym
Swiecie, wykorzystujac szybkos¢ i zrecznos¢. Patrz uwaznie na to, co widac dookota, staraj sie
zywy dotrze¢ do celu, nie zatrzymuj sie. O powodzeniu lub porazce decyduja koordynacja
i zrecznos¢.

W trybie fabularnym nie ma jakiegokolwiek interfejsu ekranowego. Wszystkie informacje
docierajg do gracza za posrednictwem wzroku Faith, z jej punktu widzenia.

PORUSZANIE SIE PO MIESCIE

Tam, gdzie inni widzg przeszkody, Sprinter widzi potencjalne mozliwosci. Srodowisko Faith
zapewhia-wszystko, co jest jej potrzebnedo_poruszama sie po miescie. Kilka przydatnych
przedmiotow to: =

Rury i drabinki Poreczne obiekty, po ktérych z fatwoscia mozna sie porus_z*: ‘
zachowujac réwnowage. Po prostu wbiegnij lub skocz na nie, by sieich
chwycic i nacisnij W/S, by zacza¢ sie wspinac lub opuszczac.

Strefy miekkiego Korzystaj z kolorowych mat do lagdowania, by ztagodzi¢ potencjalnie
adowania Smiertelne upadki i wylagdowac bez odnoszenia obrazen.

Najszybszy, najbezpieczniejszy sposéb podrézowania. Skocz (SPACJA)

na line, aby rozpocza¢ zjazd. Nacisnij SHIFT, aby pusci¢ line przed

uderzeniem we wspornik i zachowac ped.
Sprinterzy widza miasto w odmienny sposdb. Kanaly i sciezki widoczne sg jako jaskrawe
obiekty na tle bladego otoczenia. Jest to wzrok Sprintera, ktéry pokazuje Faith, gdzie ma is¢.
Istnieje wiecej niz jeden sposéb na pokonanie danego odcinka drogi. Zwracaj wiec
uwage na otoczenie i szukaj skrotéw wokot, nad i poprzez przeszkody. Na wiele wysokich
przeszkoéd i ptotéw mozna sie wspigc lub nad nimi przeskoczyc’ niektére jednak—jak na
przyktad ogrodzenia elektryczne—powinno sie omija¢. Masz réwniez radl
od Merkurego, bytego Sprintera, ktory szkolit Faith i teraz zajmuje sie o
wypraw. Merk zna swoj biznes. Stuchaj go.

m Nie jestes pewien, gdzie i$¢? Droga naprzéd moze znajdow:
Zawsze mozesz nacisnac¢ Q, aby obrdcic sie, gdy trzymasz sie czegos lub skaczeszis|
czy w poblizu nie ma jakiego$ wystepu lub uzyskac¢ wskazéwke, naciskajac lewy ALT.

PED (MOMENTUM)

Tworzenie i utrzymanie pedu jest niezwykle istotne dla przezycia Sprintera. Ped
wplywa na to, jak daleko mozesz skoczy¢ i biec po $cianie oraz jak wysoko mozesz
wspigc sie po niej. Im dtuzej utrzymujesz ped, tym szybciej biegniesz i tym trudniej jest
Cie zatrzymac.

Nad niektérymi przeszkodami mozna przeskoczy¢ lub przeslizgnac sie pod nimi, przy
innych musisz wznies¢ sie jak najwyzej kosztem pedu. Obojetnie, co zrobisz, wazne, aby
poszczegdlne ruchy byly ze soba ptynnie potaczone, co pozwoli Ci zachowa¢ duza szybkos¢.
Strzelanie, przemieszczanie na boki, obracanie, cofanie i bieg pod goére - wszystkie te
czynnosci spowalniajg Twéj ruch.




RUCHY

Dobry Sprinter czuje sie w miejskim gaszczu jak w domu, widzac znaki, ktérych nie widzi nikt
inny. Doskonaty Sprinter faczy ze sobj cate serie akrobatycznych ruchéw, aby btyskawicznie
przemieszczac sie tymi ukrytymi sciezkami.

m Prawie zawsze mozesz skorzystac z broni palnej i piesci, rzadko jednak
sg one najlepszym rozwiagzaniem. Szybkos¢ i zrecznos¢ to Twoje gtéwne atuty w starciu
z kazdym przeciwnikiem: uzywaj ich. Kazdy, kto przy poruszaniu sie po miescie polega
tylko na sprzecie, szybko koriczy swéj zywot.

PODSTAWY |

Ruch Nacisnij W, S, A i'b. IdZ do przodu i skrecaj w lewo lub w prawo.

Skok" ‘ Nacisnij SPACJE, aby skoczy¢ w-kierunku, w ktérym Faith sie porusza.
LA iy ;e li. Faith znajduje sie na jakiej$ drabinie lub rurze, lub trzyma sig
. akiego$ wyst

u, skoczy w te strone, w ktora patrzy. W czasie skoku
T, by Faith podkurcz! nogi, co pozwoli jej pokonac
odrobine wyzsza przeszkode. L
;‘ ) -
Przykucnieci Stojac w miejscu, przytrzymaj SHI y przykucn‘( Przydaje sie to,
gdy szukasz ostony..

=

Obroét o 180° Nai:i§giecie Q powodﬁj‘é natychmiastowy obrét Faith w druga strone.
Obrét ten czesto taczy sie z wykonaniem skoku i strzatem bez celowania
w kierunku pescigu. - L

<
Chwytanie/ Skaczac lub spadajac, Faith automatycznie chwyta wszystki stepy,
Wspinanie jakie znajda sie w jej zasiegu. Aby sie wspiac, nacisnij W lub n ijA/D,

aby sie kotysac. Nacis’nij SHIFT, aby sie puscic.

Interakcja Aby naciska¢ przyciski lub obraca¢ zawory, nacisnij E.



http://www.newstream.me

ZAAWANSOWANE RUCHY

Bieg

Slizg

Przeskok

e

Wyskok—

—

Hustanie

Przewrotka

ecie/
Wywazenie

Chodzenie z
balansowaniem

Wspinanie sie
po $cianach
Skok o 180°

Bieg po $cianie

L-skok

Przemie$¢ sie do przodu, naciskajgc W. Jedli Faith utrzyma w miare
prosty kierunek i nie natknie sie na zadne przeszkody, ktére mogtyby ja
wyhamowac, nabierze wiekszej szybkosci.

Aby przedlizgnac¢ sie, korzystajgc z niewielkiego przeswitu miedzy
obiektami, pozbyc¢ sie poscigu lub zyskaé¢ cenne sekundy w czasie
wyscigu, nacisnij i przytrzymaj SHIFT w trakcie wykonywania ruchu
do przodu.

Gdy zblizasz sie do jakiejs przeszkody, tak skoordynuj skok, aby wspiac
sie na nig bez utraty pedu. Faith moze go nawet zyskac, jesli uda jej sie
perfekcyjnie pokonac przeszkode sredniej wielkosci; jest to tak zwany
skok z rozbiegu.

Nacisnigcie SPACJI przy skoku z wyskoczni powoduje, ze lecisz wyzej,
cho¢ jednoczesnie tracisz ped.

Wysoko potozone poziome prety i rury umozliwiajg p_rzeskakiwau%e ‘
nad przeszkodami i szczelinami. Zbliz sie, aby chwycic¢ dany obiekt, uzyj -
klawiszy ruchu, by zaczac¢ sie chwia¢ lub zwigkszy¢ wychylanie przy
hustaniu i nacisnij SPACJE aby sie puscic i polecie¢.

Aby unikng¢ obrazen po zeskoku z duzej wysokosci, tuz przed
uderzeniem o ziemie nacisnij SHIFT.

Droge moga zagrodzi¢ Ci drzwi i szklane Sciany. Jesli klikniesz lewym
przyciskiem myszy, mozesz sie przez nie przebi¢, gdy biegniesz, skaczesz
lub nawet stoisz w miejscu.

Nacisnij A i D, aby utrzymac réwnowage Faith przy chodzeniu po rurach
lub belkach umieszczonych na duzych wysokosciach.

Skocz (SPACJA) na sciane, aby wbiec wprost na nig. Im wiekszy masz
ped, tym wyzej bedziesz mégt sie dostac.

Podczas wspinania sie po $cianie nacisnij Q, aby sie obréci
nacisnij SPACJE , aby sie od niej odbic.

Nacisnij SPACJE, gdy Faith dotknie Sciany, aby pokon
przesmyki i wymkna¢ sie przeciwnikom. O dlugosci biegu
ped i kierunek ruchu—aby zwiekszy¢ swoja szybko$c i zasieg, zbli
do Sciany pod pewnym katem. Faith moze réwniez skakac¢ z biegu po
Scianie, co pozwala jej dotrzec jeszcze dalej.

Gdy Faith biegnie po $cianie, moze sie od niej odbi¢, co pozwala jej
pokonywac przesmyki i przeskakiwa¢ wokét naroznikéw. Nacisnij Q,
aby obrdcic sie 0 90°, a nastepnie btyskawicznie nacisnij klawisz SPACJI
aby skoczyc.




WALKA WRECZ

Sprinterzy nie lubig gliniarzy. Gliniarze nie lubig Sprinteréw. Madry Sprinter, jesli zostanie
zlapany przez przeciwnika, ktéry ma przewage liczebna, korzysta z szybkosci i zrecznosci, by
mu sie wymknac. Niestety, nie zawsze jest to mozliwe.

Jesdli musisz walczy¢, rozdzielaj swoich przeciwnikéw tak, aby$ z kazdym moégt walczy¢
jeden na jednego. Jedli nie jest to mozliwe, wowczas najlepsze, co mozesz zrobic to uderzy¢
mocno, szybko, zrobi¢ dziure i uciec.

Uderzenie pigscia Gdy stoisz w miejscu lub biegniesz, kliknij lewym przyciskiem myszy,
aby uderzyc¢ lewym lub prawym sierpowym.

Kopniecie Skoczl‘mgk) i kliknij lewym przyciskiem myszy, aby przywali¢

z wysl(oku | przeciwnikowi w glowe z buta .Zréb to, gdy masz ped, a naprawde zaboli.

sﬁem mysz*gdy kucaszﬂjb wykonujesz wslizg,

Koprlgcie
S ciosem i uderzy¢ tam, ie naprawde boli.

'- $cianac| i chnlkaml, by zadawac

qcza szeﬁwono 5|sz taka osobe
j drogi. Przed gliniarzami, nie s3 ozna a czerwono,
j powinno sie ucieka

szybko, jak ;w -
CZAS REA KE "

Faith moze osiggnac¢ stan napedza j adrenaling nadaktywn!i ktora pow
t niej zwalnia. Czas reakcji po: ala Faith poruszac sie i walczyc z niezwyktag

Aby go wiaczy¢, nacisnij R. Zgrom dzony czas reak “ powoli zuz

catkowitemu wyczerpaniu. Groma tworz utrzymujac ped. Gdy proces ten
zostanie zakoriczony, ekran prz chW| mlgo e, a siatka celownika zm|eﬁ| kolor

zafatwic lub poszuka

na niebieski.

ZDROWIE | OBRAZ n "

Mirror’s Edge korzysta z systemu regeneracji sit bohatera. Gdy Faith odniesie obrazenia od kul
lub upadku z duzej wysokosci, ekran zaswieci sie na czerwono, a kolory przy krawedzi obrazu
C. Aby odzyskac sity, Faith musi tylko przez kilka sekund unika¢ ktopotéw. Jeslit

mywac obrazenia lub spadnie z duzej wysokosci, zginie. 3




BRON

Sprinterzy nie nosza dodatkowych ciezaréw, ktére mogtyby ich spowalnia¢, czasami jednak
warto ,znalez¢” jakies potautomatyczne narzedzie stuzace do wywierania nacisku na
nieostroznych gliniarzy.

W czasie swych biegéw Faith natknie sie na wszelkiego rodzaju bron, poczynajac od
pistoletéw, a koniczac na karabinach szturmowych. Gdy uzywasz karabinu snajperskiego,
nacisnij F, aby uzyska¢ powiekszenie obrazu.

m Pistolet nie spowalnia Twoich ruchéw zbyt mocno, jednak wigksza bron
wplywa na Twéj ped i mozliwosci wykonywania réznych czynnosci. Sam ocen, czy jest
tego warta.

ROZBRAJANIE PRZECIWNIKOW

Potrzebujesz-broni? Bedziesz musiat zabra¢ ja komus, kto do Ciebie strzela. Zbliz sie do

przeciwhika, a gdy jego bron zamigocze na czerwono, zabierz mu ja, naciskajac prawy

przycisk myszy—i zatatw go. Brort mozesz réwniez ukras¢, zachodzac kogos od tytu.

Kazda bron, jaka wezmiesz, ma tylko te amunicje, ktora znajduje sie w jej magazynku. Faith r

nie zbiera, ani nie nosi dodatkowej amunicji. Gdy amunicja sie skoriczy, Faith automatycznie :
= porzuca dang bron. Mozesz porzuci¢ niechciana bron w dowolnym momencie lub podnies¢

z ziemi inng, klikajac prawym przyciskiem myszy.

m Nie prébuj kras¢ broni gliniarzowi, ktéry ma ze sobg kilku kumpli; zrobiag
z Ciebie ser szwajcarski zanim zdotasz uporac sie z pierwszym przeciwnikiem. Lepiej jest
ozdzieli¢ przeciwnikow i zajac sie kazdym z nich z osobna.

WWW.CITYPROTECTIONFORCE.M
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FAITH

Twarda i niezalezna, Faith dorastata, patrzac, jak jej rodzice biora udziat w marszach
protestacyjnych i kampaniach politycznych majacych powstrzymac proces narastania
kontroli w miescie. Smier¢ jej matki, ktéra zgineta w zamieszkach, rozbita jej rodzine. Gdy
stwierdzita, ze ,przyczyna” to kolejne ktamstwo, Faith uciekta zdomu. Miata wéwczas 16 lat.
W czasie, gdy miasto, nie napotykajac przeszkod, podazato droga ,rozwoju’, Faith doskonalita
instynkt przezyciana HIichakodl’o"on zlodziejaszéETakbylodopc’)kiniespotkala Merkurego
i nie zostata je jego Sprinteréw. Teraz Faith_ma 24 Ia‘taﬁ;eieszy sie niezaleznoscia
i pojrdza ystki eprezent soba miaste=Nawet pomimo tego, ze jej olbrzymia

wiedz?‘na temat uli ta pozwala jej prowadzi¢ przyzwoite, szkowne zycie.

KU
“Glos w radi ztapat Faith na wian zkania trzy lata temu i zrobit
niej Sprintera. Merk, ktéry wczesniej szkoli ter ych, wykonuje

zlecenia i zapewnia s ludziom w t > daneii _acje,%ﬁwnri‘;z)starcza im
bowodéw do émiecixu in. Jest catkowici ny swoim Sprinterom, a zwtaszcza Faith.

CELESTE | xﬂ -
Pna doskonata Sprinterka wySDI:Iona przez Merkurego. Celeste, ktéra z ka.
0

trafi wyjs¢ obronna reka, szczycilsie czystym art)ﬁ— tego, jak bie

tuacji
t ten

btyskotliwy styl nie jest w stanie ukry¢ migcej w niej nuty cynizmu.

5

KATE
Blizniacza siostra Faith, a zarazem jej pr: iedstwo. Rozsadniejsza i bardziej godna
zaufania, a moze takze nieco bardziej nai Kate wierzy w ,dobro” mi‘ta. Wstapita do
policji, by pomdc je ochraniaé. Nie lubi klientow Faith. Faith nie lubi gliniarzy. Ich odmienne
drogi zycia rozdzielity je na wiele lat, jednak Kate nadal odczuwa duzy sentyment do swojej
siostry i bezgranicznie jej ufa.

r

g




% ZAPISYWANIE

| WCZYTYWANIE

Mirror’s Edge automatycznie zapisuje postepy w grze w wybranych punktach kontrolnych
w trybie fabularnym i w wyscigach na czas. Zapisang gre mozna wczyta¢ po przejsciu do
menu Fabuta.

DO GRY NIEZBEDNE JEST POLACZENIE Z INTERNETEM, AUTORYZACJA DOSTEPU DO
USLUG SIECIOWYCH ORAZ POTWIERDZENIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA.
ABY UZYSKAC DOSTEP DO FUNKCJI SIECIOWYCH GRY, MUSISZ ZAREJESTROWAC
TE-GRE—E'UZYCIEM ZALACZONEGO KODU PRODUKTU. KAZDY EGZEMPLARZ GRY

EJESTROWAC TYLKO JEDEN RAZ. REGULAMIN EA ONLINE ORAZ
AKTUALIZACJE MOZNA ZNALEZC NA STRONIE www.ea.pl. ABY ZAREJESTROWAC
SIE W SIECI, MUSISZ MIEC SKONCZONE 13 LAT. K&

TA GRA KORZYSTA Z ANTYPIRACKIEJ TECHNOLOGII SECUROM FIRMY SONY D
— ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O SECUROM, ODWIEDZ WWW.SECUROM.COM.

EAZASTRZEGA SOBIEPRAWODOZAPRZESTANIA SWIADCZENIA USLUG SIECIOWYCH ’
DO NINIEJSZEJ GRY Z 30-DNIOWYM WYPOWIEDZENIEM OPUBLIKOWANYM NA
RONIE www.ea.pl.

ZAKLADANIE KONTA EA

Aby moc korzystac z funkgji sieciowych Mirror’s Edge, musisz zatozy¢ konto EA. Jesli posiadasz
juzkonto EA, mozesz od razu przystapic do gry. Zostaniesz poproszony o zalogowanie sie do
istniejagcego konta EA lub utworzenie nowego. Kiedy przypiszesz gre do swojego konta EA,
mozliwa bedzie rozgrywka sieciowa. Potaczenie z kontem EA jest ‘)roste - potrzeba do tego
tylko adresu e-mail i hasta.



http://www.ea.pl
http://www.ea.pl

Myslisz, ze jestes szybki? Wracaj z powrotem do miasta, by $cigac sie na czas, z przyjaciotmi i
Sprinterami z catego $wiata i poznac tego z nich, ktéry naprawde ma ped. Celem wyscigow
jest przede wszystkim wynajdywanie skrétéw i zostawienie konkurencji za soba.

Interfejs ekranowy dla wyscigéw jest inny niz w trybie fabularnym.

Czas docelowy/Najlepszy Zaliczone czasy
L‘ czas (na biezacej trasie) kwalifikacyjne Zegar wyscigu
I8 .- 1 l

Siatka Licznik tempa Szybkoéciomierz"'- 7
(KROPKA POSRODKU (pojawia sie przy
“ EKRANU) znacznikach odcinkéw)

ZAS

o, by dobiec do punktu kontrolnego, a nastepnie podazaj za
Aby zaliczy¢ punkt kontrolny, nalezy go dotknac.
$ci. Pominiesz jeden punkt i jestes skasowany.

naczone na pasku postepu. Umieszczony jest on po
printeréw liczony jest zaréwno dla poszczeg6lnych
Po eniu danego odcinka tempa widoczny na
e, wskazuiic, jak uzyskany czas m o czasu docelowego.

Kazda trasa podzielon
lewej stronie interfejsu
odcinkéw, jak i dla cat
interfejsie ekranowym z

Zielony

Czerwony:
Bialy

Brak koloru Wyscig nie zostat ukoriczony




Dana czes¢ paska postepu zmienia odpowiednio kolor, od razu wiesz zatem, gdzie udato Ci
sie pofruna¢, a gdzie wloktes sie z tytu.

Wszystkim trasom przydzielone s3 trzy czasy kwalifikacyjne oznaczone na interfejsie
ekranowym gwiazdkami.

1 Gwiazda Normalny
2 Gwiazdy Trudny
3 Gwiazdy Ekspercki

Gdy przekroczysz dany czas, znika jedna z gwiazd. Pokonanie czaséw kwalifikacyjnych nie
jest konieczne, jednak dzigki temu mozesz zwiekszy¢ swojg ocene umiejetnosci i zostac
dostrzezonym w rankingach. Przed i po pokonaniu czaséw kwalifikacyjnych zmierzysz sie
réwniez z wiasnymi rekordami. Petne dane o wyscigu sg podawane po jego zakonczeniu.

Niektore trasy mozna odblokowad, grajac w trybie fabularnym, inne poprzez pokonanie
czaséw—___;kw_ah_’__ﬁ_kacyjnych na wczesniej zamknietych trasach.

Mnkingi aktualizowane s3 co-godzing, zatem Twdj czas moze nie pojawic Sie
na liscie tuz po wczytaniu. Przed sprawdzeniem najnowszych wynikéw odczekaj mniej
wiecej godzine. r p = ‘

-~ POSCIG ZA DUCHEM

Kazdy ruch wykonany podczas wyscigu na czas jest nagrywany, a najlepsze finisze zapisywane
na dysku twardym. Gdy cofniesz sig, by powtérzy¢ dany wyscig, zobaczysz swojego ducha
arzajacego Twoj najlepszy bieg na tej trasie. Okresla to tempo biezgcego wyscigu i jest
owka dla Sprinterow moéwiaca im, jak lepiej biec. Duchy mozna wigczyé/wytaczyc za
posrednictwem menu pauzy.
Gdy bedziesz gotowy do prawdziwej rywalizacji, przejdz do globalnej listy Sprinteréw,
wybierajac RANKINGI z menu Wyscig. Mozesz stad pobiera¢ duchy. ;woich przyjaciot lub
$cigac sie z najszybszymi Sprinterami na $wiecie. Obojetnie, co wybierzesz, bedziesz musiat
nauczyc sie kilku sztuczek.
Jedli pobijesz czas kwalifikacyjny oraz swoj najlepszy czas lub rekord Swiata na dowolnej
trasie, Twoj duch zostanie automatycznie wczytany na serwery EA. Wowczas i
beda mogli trenowaé swoje umiejetnosci na Tobie.

GONITWY

Z zegarkiem w reku przebiegnij caty poziom z kampanii .
W czasie gonitw duchy nie sg rejestrowane, ale najlepsze czasy wczytywane sg do ran
Aby wykona¢ gonitwe na danym poziomie, musisz go najpierw odblokowac.

m Aby méc wezytywad wyniki swoich wyscigéw oraz duchy do rankingéw, jak
réowniez $cigac sie z duchami innych graczy, w czasie wyscigu musisz by¢ zalogowany do
swojego konta EA i podtaczony do sieci.




% PORADY DOTYCZACE

WYDAJNOSCI

PROBLEMY PODCZAS GRY

B Upewnij sig, ze Tw(){' komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry, oraz ze
posiadasz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwiekowej:
Jesli posiFdaszl,karte; graficzng NVIDIA, odwiedz www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.
Jesli posiadasz karte graficzng AT, odwiedz wweati.amd.€8m, aby pobrac sterowniki.

m Jedli korzyst, ersji ptytowej gry, sprobtj zainstalowa¢ modut DirectX z plyty.

kaz_ €zaj Moz oznale derze DirectX w gtéwnym katalogu. Jesli posiadasz

- dostep do Internetu, moz iedzi¢ strone www.microsoft.com, aby pobrac¢
- M najnows ersje modutu -th:\ -
l OGOLNE WSKAZOWKI
ROZWIAZYWANIUPROBLEMOW
B Jesli korzystasz z wersji ng:%wej niniejsz€j gry i ekra
0

sie samoczynnie po witozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy
bt ikone napedu w oknie ,Mdj Tﬁmputer”i wybierz autoodtwarzanie.

B Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektére ustawienia dzwiel rafiki
w menu opcji gry. Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwiekszenie

wydajnosci gry. ]
B W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczyc inne aplikacje dziatajace
w tle badz program antywirusowy w iystemie Windows.

PROBLEMY Z WYDAJNOSCIA PODCZAS
GRY W INTERNECIE

Aby uniknac
wszelkie

atory oraz aplikacje do wspoétuzytkowania plikéw i strumieniowania
aplikacje moga zmonopolizowa¢ zasoby pasma potaczenia, powodujgc
e niepozadane efekty w grze.

tepujace porty TCP oraz UDP podczas gry w Internecie:

ja routera lub zapory internetowej, aby uzyskac
ia portéw podczas gry. Jesli chcesz gra¢ w biurowej
ie

rmacje na temat

sieci internetowej, skon administratorem sieci.

e |

\

n autoodtwarzania nie pojawia"\

u ptynnosci podczas gry w Internecie, wytacz przed uruchomieniem gry .

Y



http://www.nvidia.pl
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com

% CENTRUM POMOCY

W razie ktopotéw z niniejszg gra skontaktuj sie z Centrum Pomocy EA.
Ponadto, plik pomocy EA zawiera rozwigzania najczestszych problemoéw i odpowiedzi na
pytania dotyczace prawidtowego uzywania tego produktu.

Aby otworzyc plik pomocy EA (gdy gra jest juz zainstalowana):
Uzytkownicy systemu Windows Vista powinni wejs¢ do menu Start > Gry, klikna¢ ikone gry
prawym przyciskiem i wybrac¢ odpowiedni odnosnik z menu rozwijanego.
Uzytkownicy wczesniejszych wersji  systemu Windows powinni klikna¢ odnosnik
Pomoc techniczna w katalogu gry, ktéry znajduje sie w menu Start > Programy (lub
Wszystkie programy).
— —
Aby otworzy¢ plik pomocy EA (gdy granie jest jeszcze zainstalowana): =
1.  WI6z ptyte z grg do napedu DVD-ROM. I
2. Kliknij dwukrotnie ikone ,M¢j komputer” na pulpicie. (W przypadku syst
S Windows XP, konieczne moze by¢ klikniecie przycisku Start, a nastepnie ikony ,Moj
komputer”).
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy naped DVD-ROM, w ktérym znajduje sie ptyta
Z gra, a nastepnie wybierz opcje ,Otworz".
Otworz plik Support > European Help Files> Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Jesli pomimo informacji zawartych w pliku EA Help wcigz napotykasz problemy, skontaktuj
sie z Centrum Pomocy EA.
v

CENTRUM POMOCY EA W INTERNECIE

Jesli masz dostep do Internetu, odwiedz strone Centrum Pomocy EA pod adresem:
http://eapo-new.custhelp.com

Znajdziesz tu wiele informacji na temat DirectX, kontroleréw gry, modemoéw i
informacje o zwyktej konserwacji systemu oraz wydajnosci. Nasza stron:
informacje dotyczace najczesciej wystepujacych problemdw, pomoc zwiaza
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania (FAQ). Z tych samych informacji ke
technicy podczas rozwiazywania probleméw z dziataniem gry. Aktualizujemy nas.
pomocy codziennie, jesli zatem szukasz szybkiego rozwiazania, zajrzyj najpierw tam.

KONTAKT Z CENTRUM POMOCY

Jesli mimo to wciaz potrzebujesz pomocy, skontaktuj sie z naszym zespotem telefonicznie
(od poniedziatku do piatku w godzinach 9:00 - 17:00).
Telefon: +48 22 852 27 30

ci, a takze
aktualne
gra oraz

m Centrum Pomocy nie oferuje informacji dotyczacych kodéw, sposobu przejscia
danej gry, itp.

Fax: +48 22 843 62 69

Koszt potaczenia naliczany jest zgodnie z obowigzujgcym cennikiem operatora
telefonicznego.

Aby poméc nam lepiej zdiagnozowac¢ dany problem, przed skontaktowaniem sie
z nami wygeneruj raport diagnostyczny DirectX Twojego komputera:

Kliknij Start > Uruchom... i wpisz dxdiag. Kliknij OK, nastepnie, gdy raport bedzie juz
gotowy, kliknij ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE... i zapisz raport na pulpicie Windows.



http://eapo-new.custhelp.com

% GWARANCIJA

m Ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w sprzedazy
detalicznej. Nie odnoszg sie do produktéw sprzedawanych w sieci, za posrednictwem EA
Store lub firm trzecich.

OGRANICZONA GWARANCJA

ElectronicArtsgwara ntqjeinabywcxpprogra mowania, ze nosnik, naktérym oprogramowanie

zostato zapisane, edzie wolfy od wld mechanicznych i wykonania w okresie 12 miesiecy

od dity Zakﬁli ten czas uszkodzoge nosniki beda wymieniane, pod warunkiem
inaln VI

~ odesfania or $nika wraz.z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem
zwroszgiec arszawa. Gwarancja jest
datkiem i 6b ni i ych. Gwarancja nie obejmuje
r ancji, jak i nosnika, jesli byt

sploatowany.
' ugiej reki (gdy
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