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% EPILEPSIVARNING

Las igenom det har stycket innan du bérjar spela eller later dina barn géra det.
Vissa personer kan raka ut for epilepsiliknande anfall eller sénkt medvetandeniva nar
de utsétts for vissa typer av blinkande ljus eller ljusmonster. Dessa personer kan
drabbas av epilepsiliknande anfall nar de ser pa TV-bilder eller spelar vissa datorspel.
Detta kan intraffa &ven om personen ifraga inte lider av epilepsi, eller tidigare haft den
typen av problem. Om du sjalv eller nagon i din familj har drabbats av epilepsiliknande
symtom (kramper eller medvetsldshet) vid exponering for blinkande ljus bér du
kontakta en lakare innan du bérjar spela.

Vi rekommenderar att foréldrar bor halla barn som spelar datorspel under uppsikt.
Om-du-efterditt barn upplever ett epilepsiliknande symtom (yrsel, synrubbningar,
ﬁgorj:eJE_c.Eu_ékelr'yckningar, sankt medvetandegrad, desorientering, ofrivilliga =
muskelrorelser eller muskelsammandragningar) nar du spelar ett datorspel, bér du
OMEDELBART sluta spela och uppstka lakare. A 4
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FORSIKTIGHETSATGARDER VID J
NVANDNING

Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa sa langt avstand fran skdrmen som
sladdens langd tillater.

Spela helst spelet pa en dator med liten skarm.

Undvik att spela om du &r trott eller har sovit daligt.

Se till att rummet dar du spelar ar val upplyst. .

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.




INSTALLERA SPELET

m Mer information om systemkrav finns pa electronicarts.co.uk.

Installera spelet (fran en skiva):
Satt i skivan i CD-lasaren och folj instruktionerna pa skarmen.

Installera spelet (EA Store-anvandare):

Om du vill ha mer information om hur du kan képa spel online fran EA kan du
ga till www.eastore. eL.aem och klicka pa MEE OM DIREKTA NEDLADDNINGAR

Nar du har ham taE hgelet med EA Download Manager klickazdu pa
installationsikonen som isas och foljer ~instruktionerna pa skarmen.
Star*t*pel@{nar‘ t) direkt fran EA DOWr‘l&ad Manager.

Om du | och vill |nst‘|eu'e pa en annan dator,
jar dum a i nagir pa den datorn. P
- Starta se h i to. Valj spelet i listan som
~ visas och kl e fa 8 o ‘

&

' .
du kopte spelet av, och be om

amtar och. ins;aﬂ‘ar‘ en kopia till. \\

Estallera spelet (an onlineanvan
ontakta den webbutik eller &terforsaljar
instruktioner for hur du'i stalle&‘ spelet ell

IG INFORMATION OM GRAFIKKORT OCH BASTA JJLIGA UPPLI
‘M/rmr's Edge™ anvands nagra av de mest avancerade grafikeffekterna so
idag, som NVIDIA® PhysX", avsett tﬁ_uppna realtidsprestanda for en storsla
spelupplevelse. Spelet har utvecklats och testats med grafikkort i NVIDIA GeForce® 8-,
9- och 200-serien och den avsedda upp sen kan mer fullstandigt realiseras pa
grafikmaskinvara | GeForce 8-, nd 20! rien. Om du anvander ett GeForce
9800 GTX+ kort eller battre kan du akti\&ra alla NVIDIA—speciaIeffeklﬁ med hégre
upplésning.

% STARTA SPELET

inns under Start > Spel. Pa tidigare Windows-versioner
r Alla program). (Om du har hamtat spelet fran
anager igang.)

for Start-menyn finns spel pa menyn Start >

"

"
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"THE EDGE
— ARDARDU

—

INSER VEM DU
VERKLIGEN AR...”

| en snar framtid: | en stad som forsoker glémma
- sin historia, ar de gamla tecknen pa civilt vald, pa
kamp - nu dvertackta eller bara gamla minnen. Brott
&r néstan en bortglomd foreteelse. Overvakning finns
overallt. De flesta manniskor ar ndjda, ignoranta
och stilla. Knappt ndgon kan ens minnas den gamla
“onda” tiden.
Men Faith gor det. Under sin uppvéaxt fick hon se
staden foréandras. Hennes familj deltog till och med
i kampanijen for att stoppa utvecklingen innan de, en
efter en, tréttnade och gav upp. Det var da
Faith borjade springa.
Fyra ar senare har hon funnit en viss frihet som
Lopare, en sarskild typ av kurir som ror sig i samhaéllets
utkanter for att transportera paket, data, vad som helst.
Allt s&nt som stadens herrar omedelbart skulle satta
stopp for om det gick genom de normala kanalerna.
Att springa pa spegelns kant, alltid vara ett steg fran
doden, ar det enda som far Faith att verkligen kanna sig
levande ... och utom rackhall for stadens
kvavande myndigheter.
Tills nu.
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% ALLA KONTROLLER

Detta ar standardinstéliningarna for kontrollen. For att &ndra ditt kontrollschema,
eller stélla in kénsligheten sa valjer du OPTIONS (alternativ) pa huvudmenyn och

sedan CONTROLS (kontroller).

ALLMANT SPELANDE
Forflyttning - Springa,] klattra, backa W och S
Forflyttning - Sidled, balansera + AochD
Fﬁrflyttninq_— Ga . - — CTRLL+W,S AclerD
Titta - " ¥ L‘ Musen

Vénda - 1802 vandning (90° vAndning vi
vagglopning) * h

[

Upp - Hoppa, vagglépning, sprang

3 |
jLANKSTEaA. &

Ned - Huka, glid, rulla, ringla, hoppa av,

SHIFT

Attack - Narstrid, avf;ra vapen, slain dﬁl‘r

Vanster musknapp

Vapen - Awvapna, slapp, ploc_IZa upp Hoéger musknapp
Reaktionstid | R

Samverka I E

Klicka for att zooma (endast prickskyttevapen) F

Tips ' ALT-L

Malskarm TAB

Pausmenyn ESC




= SA HAR SPELAR DU

| Mirror’s Edge spelar du Faith, en Runner som anvander sin snabbhet och rérlighet
for att ta sig fram i en farlig varld. L&s av din omgivning, na ditt méal med livet i behall,
hall igdng framatrérelsen. Timing och skicklighet ar nyckeln till framgang.

| Story mode har du ingen HUD (visuellt grénssnitt). All information fas visuellt
genom Faith.

HITTA RATT | STAN.

Dar andra ser hinder ser en Runner mgjligheter. Faiths omgivning har allt som
behavs foratt ta sig fram i stadslandskapet. Nagra vardefulla saker ar: =
o -
Ror och stegar  Praktiska saker som &r latta att kléttra pa. Spring eller hoppa pa
dem for att ta tag i dem och tryck pa W /S for att klattra upp

eller ned. = 4
Omrade for mjuka Anvand fargade madrasser for att dampa ett annars dadligt fall
landningar och slippa skada. '
inbanor Det snabbaste och sakraste sattet att fardas pa. Hoppa

(BLANKSTEG) upp pa en linbana for att borja glida. Tryck pa SHIFT
for att slappa taget innan du aker in i stolpen och tappar fart.

Lopare ser staden annorlunda. Ledningar och végar &r markerade i rott mot den
bleka bakgrunden. Detta &r Runner Vision, och det visar Faith vilken vag hon ska ta.
Det finns fler &n ett satt att tillryggaldgga en stracka pa sa var uppmarksam pa
genvagar som finns dver och genom hinder. Manga hoga hinder och staket kan man
klattra eller svinga sig 6ver, men nagra - t.ex. elstangsel - bor undvikas. Du far ocksa
hjalp via radio fran Mercury, en fore detta Runner som var Fail:hs trénare och som nu
skater admin for hennes jobb. Merc vet vad han pysslar med. Lyssna pa

S al;T 5l Ossker pa vart du ska ga? Vagen framat kan li
Du kan alltid trycka pa Q@ under tiden som du hanger eller hoppar for
finns nadgon avsats i narheten. Du kan ocksa trycka och halla inne ALT-L
ett tips.

FRAMATRORELSE

Att behalla framatrérelsen ar livsviktigt fér en Runners éverlevnad. Framatrorelsen
paverkar hur l&ngt du kan hoppa och springa pa vaggar och hur hégt du kan klattra
pa vaggar. Ju langre du kan halla din framatrorelse igang desto fortare springer du
och desto svarare blir det att stoppa dig.

Vissa hinder kan man hoppa over eller glida under medan andra ger dig extra

hojd men stjal hastighet . Hur du &n gor ar det viktigaste att sammanfoga enskilda
rorelser till en helhet och att halla uppe farten. Att skjuta, ga i sidled, vanda sig, ga
bakat och springa uppfér kommer att sénka farten.




RORELSER

En duktig Runner &r hemmastadd i stadens virrvarr och ser méjligheter som ingen
annan ser. En suveran Runner sammanfogar akrobatiska rérelser for att ta sig fram
pa stadens okénda véagar pa rekordtid.

Vapen och knytnavar ar nastan alltid ett alternativ, men séllan
det basta alternativet. Snabbhet och rorlighet &r dina fordelar gentemot alla typer
av motstandare - anvand dem. Den som férlitar sig pa vapen for att ta sig igenom
stan gar en snabb och séker dad till métes.

GRUNDER

Forflyttning Tryckiffé-W, S, A och D. Framat for att ga, vanster och hager for
att rora dig i sidled. —=

Hopp‘% 3 Tzi'pé BLANKSTEG for att hoppa i Faiths rérelseriktning. Om
£ " F klattrar pa en stege, star pa ett ror eller hanger ut fran en

avsats, kom att hoppa at det hallet hon tittar. Hall inne
¥ . SHIFT efter h

Huka Hall ned SHIET i stillastaende Ié‘f;e or att fa Faith& ducka. Bra
om du behéver ta skydd.
1802 vandning .Tr\:/d\pé Q for att f& Faith att vanda sig | motsatt riktning.
Kombineras ofta med ho‘;ch vapen for att skjuta mot forfoljare.
] 2

-
Ta tag i/Klattra Faith tar automatiskt tag i alla avsatserinom rackhall
g hoppar eller faller fritt. Klattra upp genom att trycka pa
handklattra me'ld A/D. Tryck pa SHIFT for att hoppa ned.

Samverka Tryck pa knappar eller 6ppna ventiler genom att trycka pa E.

et for att fa Faith att dra inPenen fér mer fri hojd.
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AVANCERADE RORELSER

Spurta

Glid

Sprang

Spranghrada

Svinga

ullandning
/Sla in

Balansgang
Vaggklattring

180° Hopp

Vagglépning

L-hopp

Rér dig framat med W. Om hon haller en relativt rak kurs och
inga hinder ar i vagen kommer Faith att accelerera till maximal
hastighet.

Tryck och hall ned SHIFT medan du rér dig framat for att glida
under tranga utrymmen, skaka av dig forféljare eller for att spara
dyrbara sekunder i ett race.

Va&lj ratt tidpunkt nar du ndrmar dig hinder sa att du kan klattra
upp pa dem utan att forlora din framatrorelse. Faith kan aven
fa fart framat genom att hoppa éver medelstora hinder perfekt.
Detta kallas speedvaulting (fartsprang).

Tryck p4 BLANKSTEG nér du hoppar fran en sprangbrada for att
fa fart uppat som kompensation for den forlorade framéatrérelsen.

Hbgt belagna horisontella bjalkar och rér hjélper dig att svinga RJ
dig éver hinder och stup. Ga nara for att fatta tag i nagot, anva
forflyttningsknapparna for att ga handgang eller 6ka din sving, och
tryck p4 BLANKSTEG for att slappa taget och flyga ivag.

Undvik svara skador fran hoga fall genom att trycka pa SHIFT
precis innan du slar i marken.

Dérrar och glasvaggar kan vara i vagen for dig. Ta dig igenom dem
genom att vansterklicka nar du ror dig, hoppar eller star still.

Tryck pa A och D for att ratta till Faiths balans nar hon gar éver
stup eller pa smala rér eller bjalkar. ¥

Hoppa (BLANKSTEG) rakt mot en vagg for att springa upp pa den.
Ju mer framatrorelse du har desto hogre kemmer du.

Nar du klattrar pa vaggar trycker du pa Q for att
trycker direkt p4 BLANKSTEG for att hoppa bort

For att ta dig éver sma gap och undvika fiender tryckel
BLANKSTEG néar Faith ror vaggen. Framatrorelse och ri
bestammer distansen i loppet. Faith kan ocksa hoppa ut fra
vagglopning for att komma &nnu langre.

Faith kan sparka ifran medan hon vaggloper for att komma over

stup eller ta sig runt hérn. Tryck pa Q fér att rotera 90° och tryck
sedan omedelbart p& BLANKSTEG for att hoppa.




NARSTRID

Runners gillar inte snutar. Snutar gillar inte Runners. En smart Runner som ligger

i underlage anvander snabbhet och smidighet for att undvika sina motstandare.
Trakigt nog ar det inte alltid ett alternativ.

Om du méste slass sa se till att du slass med en i taget. Om inte det lyckas ska du sla
till snabbt, hart och skapa ett hal som du kan férsvinna igenom

Sla Vansterklicka nar du star still eller springer for att sla héger och
vansterkrokar.
Hoppspark . Hoppa (BLANKSTEG) och vansterklicka for att sparka en fiende
i i hUVlEieo.-GJp}""('i‘gfjr det med mycket framatrérelse kommer de
| verkligenfa pisk. - N -
s Glid%r @ undere tt'slag och sla dem dar det %r‘kligen gor ont genom
¥ - > edan du glider eller hukar dig. —
inera de har g e y Opning och andra rorelser oy
gdran p -

REAKTION »
Faith kan ga in i ett adrenalins
er varlden runtomkring henne.
w:handlingar med latthet.
ryck pa R for att aktivera den. In.

tomd och aterupprattas nar du
kommer att blixtra till och hark

illstand medl hog me _ ‘
aktionstiden tillater Faith att utfora roi

eaktion:

og;w kvar framatrorelse. Ska .
r att bli blatt nar det &r pafylit. -

HALSA OCH SKADA

Mirror’s Edge har ett regenerativt halsosystem. Nar Faith skadas av a.ltvapen eller
hoga fall blinkar skarmen rod och farg borjar mattas av i hennes synfalt. Faith laker

viker problemfyllda situationer de narmaste sekunderna. Om hon -:-\‘
kada eller fier‘ fran en hog hojd sa dor hon.

utsatts




VAPENARSENAL

Runners bar inte omkring pa onddig vikt som kan sakta ner dem, men ibland &r det
anvandbart att "hitta” en halvautomatisk kompis pa en intet ont anande snut och
anvanda den for dina egna syften.

Faith kommer att sttta pa allt fran pistoler till automatvapen pa sina [6prundor. Nar
du anvander prickskyttevapen kan du zooma genom att trycka pa F.

Sucelpi;T 5] Pistoler saktar inte ner dig s mycket men tyngre vapen paverkar
din framatrorelse och smidighet negativt. Tank efter noga om de &r varda besvaret.

AVVAPNA MOTSTANDARE

Behover du ett vapen? Du maste stjala det fran nagon som skjuter pa dig. Ga nara

och hdgerklieka nar vapnet blinkar rétt for att ta en fiendes vapen - och oskadliggéra
hononT-DUKkan ocksa stjala ett vapen genom att smyga dig pa nagon bakifran. =

Vapen som du plockar upp har sa& mycket ammunition som &ar kvar i magasinet. Faith

plockar inte upp och bar inte extra ammunition. N&r ett vapen ar tomt sa slanger hon

det ifran sig. Du kan slappa ett o6nskat vapen nér som helst eller plocka upp ett fran -'
marken genom att hogerklicka.

[Sudcloull;Y: 8 Forsok inte att sno ett vapen fran en polis om han har kompisar
med sig. De kommer att skjuta dig sonder och samman under tiden som du har

fullt upp med din férsta motstandare. Det &r battre att slass med en fiende
at gangen.

WWW.CITYPROTECTIONFORCE.ME
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KARAKTARER

FAITH

Faith &r tuff och sjélvstandig. Hon véxte upp med foraldrar som deltog i
protestmarscher och politiska kampanijer for att stoppa stadens gradvisa forvandling
till ett totalitart samhalle. Nar hennes mor dog i en protest som gick snett splittrades
familjen. Faith rymde hemifran nar hon var 16. Hon bestamde sig for att "den goda
saken” bara var annu en“g.gn.

Staden “utvecklades” kon’clnuerllgt lwedan Falth“-ﬁnsllpad- e sina verlevnadsinstinkter
pa g orna sol jU Sedan ma ehoﬁ Mersuny—och bleTfﬁ av hans Runners.

—~—

Lo

are sjalv
och for‘ser‘ dem med information

unners, \

de Faith né

ir tre r sedan och e henne till

Runner men tr‘éna; ndra, fq"debr‘jo
lus en

under uppdragen del ‘1 asnack. Harlg at si
sarskilt Faith. o

ELESTE
En annan hdgklassig Runner so \% Mer’ﬁ/ Celeste ar fodd overlevare som
ar stolt dver skonheten i jobbet. Men int nes berémda stil kan délja hennes
djupt liggande cynism.

&
KATE | 4

Faiths tvillingsyster och totala motsats. Kate &r lite lugnare och mer palitlig, och
kanske lite m: aiv. Hon tror pa stadens "godhet” och blev polis fér att se till att

n. Hon gillar inte Faiths kunder. Faith tycker inte om poliser. Deras
allit dem isi aratal, men Kate tycker fortfarande valdigt mycket om
r pa henne outsagt.




% SPARA OCH LADDA

Mirror’s Edge sparar automatiskt dina framsteg vid vissa kontrollpunkter bade i Story
mode och Time Trials. Ladda ett sparat spel genom att g4 till Story-menyn.

INTERNETANSLUTNING, ONLINE-VERIFIERING OCH GODKANNANDE AV
SLUTANVANDARAVTAL KRAVS FOR ATT SPELA. FOR ATT KOMMA AT
ONLINE-FUNKTIONERNA MASTE DU REGISTRERA SPELET ONLINE MED DET
BIFOGADE SERIENUMRET. DU KAN BARA REGISTRERA DIG EN GANG PER
SPEL. EA:s ONLINEVILLKOR, UPPDATERINGAR OCH MER INFORMATION
FINNS PA www.ea.com. DU MASTE VARA 16 AR ELLER ALDRE FOR ATT
REGISTRERA DIG | EA ONLINE.

DET-HAR SPELET ANVANDER SIG AV KOPIERINGSSKYDD FRAN SONY DADC.
FOR MERA INFORMATION OM SECUROM, BESOK www.securom.com

EA KAN STANGA AV ONLINETJANSTERNA 30 DAGAR EFTER ATT DETI'A
MEDDELATS PA www.ea.com. - 4

SA HAR SKAPAR DU ETT EA-KONTO .

u maste ha ett EAkonto for att kunna anvénda online-funktionerna i Mirror’s Edge.
u redan har ett EAkonto kan du spela online direkt. Du uppmanas att logga in
befintligt EA-konto, eller skapa ett nytt EA-konto. Nar du har kopplat spelet till
ditt EAkonto kan du spela online. Koppling till ett EA-konto &r latt, det behovs bara en
e-postadress och ett I6senord.



http://www.ea.com
http://www.securom.com
http://www.ea.com

Sa du tror att du &r snabb? Ge dig in i staden igen och kdmpa mot tiden, dina
kompisar, och Runners runt om i varlden for att se vem som verkligen kan halla igang
framatrérelsen. Race handlar om att hitta genvégar och lamna motstandarna
langt bakom sig.
Din HUD ser annorlunda ut i tévlingslopp &n i Story-lage.

MALTID/ BASTA TID KVALTIDER SLAGNA
(PA NUVARANDE BANA] (STJARNOR) RAce-kLocKA

i ' E .
; ! =

HARKORS PACEKLOCKA HASTIGHETSMATARE
(PRICK MITT PA (TAKT, VISAS VID
SKARMEN) SEKTIONSMARKERINGAR)

tt komma till kontrollpunkter, folj sen pilarna mot nasta
erna for att de ska raknas, och de maste tas i
lipunkt sa far du avdrag.

isas pa framstegsstapeln till vanster i din

je sektion och fér hela loppet. Nar du klarat av
a din HUD som visar | star dig gentemot

HUD. En Runners tid
en sektion visas en Pa

maltiden.

Gron: Fore ‘
Rod: Efter

Vit: Lika

Genomskinlig:



Dessutom far sektionerna pa framstegsstapeln ocksé denna farg sa att du kan se
vilka delar du sprungit fort pa och vilka du sasat pa.
Tre kvaltider finns for alla banor, vilka representeras av tre stjarnor pa din HUD.

1 stjarna Normal
2 stjarnor Svar
3 stjarnor Expert

Nar du missar ett kval forsvinner en stjarna. Du maste inte sla kvaltiderna, men om
du gor det far du hogre Skill Rating (skicklighetsbetyg] och en plats pa poangtavian.
Du tavlar dessutom alltid mot dina egna basta tider, innan och efter du har klarat
kvalen. Efter varje lopp visas fullstandig statistik.

Vissa banor lases upp i Story-&ge, andra genom att sla kvaltider pa tidigare upplasta
banor.

dngtaviorna uppdateras varje timme, sa din tid kanske inte visas direkt
efter ett lopp. Vanta en timme eller-sé-innan du kollar om din tid finns med

dar uppe. ¢ J 3

SPOKJAKT

Allt du gér i Time Trial spelas in och dina basta lopp sparas till din harddisk. Nar du .
edan springer om ett lopp ser du en spokbild av din basta l6pning pa den banan. Det

atter takten for ditt nuvarande lopp och hjalper Runners att komma péa satt att
a sig. Ghosts [spokbilden) kan sattas pa eller stangas av pa pausmenyn.

Nar du kanner dig redo fér att tavla valjer du LEADERBOARDS (poangtavior) pa
Race-menyn for att ga till den globala listan med Runners. Har kan du ladda ner dina
kompisars spokbilder och tavla mot varidens snabbaste Runners.,Vad du &n valjier
kan du sakert lara dig ett och annat.

Om du slar en kvaltid, far personbasta eller bast tid i hela variden pa en bana sa
laddas din spokbild automatiskt upp till EA-servrarna. Da kan andra Runners testa sin
skicklighet mot din.

SPEED RUNS (SNABBLOPP)

Spring igenom en hel niva fran kampanjen medan klockar tickar.
| ett Speed Run spelas ingen spokbild in, men de basta tiderna laddas &nda upp
poéngtaviorna. Du maste lasa upp en niva innan du kan géra en Speed Run igeno

m For att dina resultat och spokbilder ska laddas upp till poangtaviorna och
tavla mot andra spelares spokbilder maste du ha loggat in pa ditt EA-konto och
vara online under l6pningen.




% PRESTANDATIPS

PROBLEM NAR DU KOR SPELET

B Kontrollera att datorn uppfyller spelets minimikrav och att du har installerat de
senaste drivrutinerna for grafikkortet och ljudkortet:
Om du anvander ett NVIDIA-baserat kort finns drivrutinerna pa www.nvidia.com.
Om du anvander ett ATl-baserat kort finns drivrutinerna pa www.ati.com.
B Om du kor spelet fran.en skiva, kan du férsoka att installera om DirectX frén
 skivan. Komponenten finns rjtast i mappen DirectX under skivans rotkatalog.

l Om duh g till Internet kan du ga tilkwavw.microsoft.com och hamta
de naste v nen a '3 E
=it -

_ ALLMANNA FELSOF TIPS
' - B Om pelet fran en | rtbild inte visas automatiskt, .
kan du hogerklicl e,
) upp automatis A
B Om spelet gar langsamt kan du san alitetsnivan pa grafik- eller
ljudinstallningarna fran * rnativmenyRl i spelet. Om rﬁ‘skar d \
skarmupplosningen kan ofta ge battre prestanda.
l"' Om du vill ha maximal prestanda kan du férstka med att stdnga av
andra program som kérs i bakgrunden (utom EA Download Manage u
anvander det pr‘ogramme} I j

—~—

-

PRESTANDAPF‘JBLEM VID g
INTERNETSPEL '

Det basta sattet att undvika prestandaproblem nar du spelar pa Internet ar att

sténga av alla fildelningsprogram och chattprogram innan du startar spelet. Dessa \
ander bandbredd vilket orsakar lagg eller andra problem. By
vander foljande TCP- och UDP-portar fér Internetspel: -
43. 3

ur du aktiverar dessa portar finns i dokumentationen till
. Om du vill spela i ett stérre natverk kontaktar du
erksadministrat


http://www.nvidia.com
http://www.ati.com
http://www.microsoft.com

% KUNDTJANST

Om du vill se om din dator uppfyller minimikraven som star angivna pa férpackningen,
finns det ett verktyg som kallas dxdiag som laser av din dators maskinvara och
samlar denna information i en detaljerad rapport.

Sa har tar du fram informationen om din dator:
1. Klicka pa START, valj Kor-..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
2. Klicka p4 SPARA ALL INFORMATION... for att spara en rapport som du kan
- lasa och skriva ut. Se till att du har denna rapport tillganglig nar du kontaktar
EA:s kundtjanst.

e -
Om difortfarande har problem med att installera eller kora spelet kan du ga in pa _
www.electronicarts.se/support. Nar supportfonstret har 6ppnats kan du ga in i var
informationsdatabas. Losningarna du hittar har &r samma som personalen pa vérA
kundtjanst har, sa de &r uppdaterade och korrekta. For att du ska hitta lgsningen
ditt problem maste du vélja plattform, genre och utvecklare. Om du inte hittar ett svar
kan du klicka pa Kontakt for att kontakta en supporttekniker som besvarar din fraga J
a fort som majligt.
du inte har en Internetanslutning eller hellre vill prata med en tekniker kan du
ar kundtjanst:

-

Innan du kontaktar var kundtjanst ber vi dig att ta fram informationen fran dxdiag
1. Kiicka pa START, valj Kor..., skriv in dxdiag och klicka pa OK
2. Klicka pa SPARA ALL INFORMATION... 4

Vardagar mellan 13.00-17.00. Telefonnumret ar 0775 700 EZO

Pa grund av karaktaren hos de flesta problem som uppstar nar ma
ar det lattare, och gar vanligtvis fortare, att anvénda var databas p:
problemldsning.

m Kundtjanst kan inte tillhandahalla speltips och trick.

INYGTGYINTER Om du har képt spelet via EA Store, kan du lasa licensavtalet fo
slutanvandare pa http:/ /files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/ eula.pdf



http://www.electronicarts.se/support
http://files.ea.com/downloads/commerce/eula/sv/eula.pdf

% GARANTIER

m Galler ej produkter kopta digitalt via EA Store.

GARANTIBEGRANSNING

Electronic Arts garanterar den ursprungliga kdparen av denna programvara att det
media pa vilken programvaran ar inspelad ar fri fran material- och tillverkningsfel
under 90 dagar fran inkg sdagei. Under denna period kommer felaktigt media att
bytas ut om orlglnalprod?plﬂen returneras till Electronic Arts tillsammans med ett
daterat inkopskvitt: %En beskrlvnlng av deﬁekten . det felaktigamediet och din adress.
Denrii gar‘ar‘ﬂfl ar ett tilldgg och pa k‘a’r inte dln'a-lggstadgade rattigheter pa nagot

satt. ‘nﬁ r ej program aran i sig, Vilken tillhandahalls *i befintligt skick”,
ih ej heller medi : sﬁ ormalt brukande.
Electronic Arts kom 58 13 il t produkt sc:!\ adats
av anvandaren aven att ¢ att ut om originalskivan Atersands.

For nérvarande tar vi ut'en admi stratw avgift om 100 kr for att byta spel efter \

—~

_

garantitidens utgang. t‘

For mer information om hur man gar tillvaga for att byta en skadade
tt kontakta Electronic Arts kundservice. Pa www.electronicarts.se/s

du lasa mer om hur du kan kontakta oss via e—ma?g‘a?du inte tillgang

ber vi
't kan
kan

man ringa oss pa 0775 700 270, g till fr , 13.00-17.00. -
Electronic Arts garanti for produkten r inte om den képts begagnad och
konsumenten inte ar den forsta slutan aren av produkten.

4



www.electronicarts.se/support







© 2008 EA Digital lllusions CE AB. Mirror’s
Edge och DICE-logotypen ar varumarken eller
registrerade varumarken som tillhor EA Digital
llusions CE AB. Med ensamratt. EA och EA-logotypen ar
varumarken eller registrerade varumarken som tillhér
Electronic Arts Inc. i USA och/eller andra lander. Unreal® Engine, Copyright
1998-2006 Epic Games, Inc. Med ensamrétt. Unreal® &r ett registrerat
varumarke som tillhér Epic Games, Inc. Alla évriga varumarken tillngr sina
respektive dgare.
Anvander Bink Video-komponenter, copyright ©
1987 -2009 RAD Game Tools, Inc.
NVIDIA, GeForce PhysX och deras
respektive logotyper &r varumarken eller
registrerade varumarken som tillhér
NVIDIA Corporation i USA och/
eller andra lander. Med
ensamratt.

DGX01606160MT



